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TRUCOS 



¡ARRIBA 
EL TELON! 




RAZONA 
¡EN SPECTRUM! 

INCLUYE FKHA CON: 

Map 

de memoria 
Tabla Asá 

Conversiones 
numéricas 




CARACTERISTICAS 

O 



Ocho fieros oponentes, cada uno de ellos 
con su propio estilo de lucha. 
Cámara de acción precisa que da en todo 
momento la mejor vista de la pelea . 
"Rounds" de tres apasionantes minutos 
con "krKKk-dewn" y "knock-out 1 *. 
Ejercicios preliminares y secuencias de 
"Autoplay". 

Contador de "KA*, mejor tiempo de 
"KA", aparición de puntuación y Bonus 
en pantalla, 
* Boxeadores adicionales a cargar del 
cassette. 

• Tabla de campeones. 

Aprobado por el campeón de 
pesos Pesados Frank Bruno. 
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Ai/ IPVO Dukes O' Hazrard. una carrera anual. Dun Darach, el regre- 
v r w * so de CuchyJain. 
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PROGRAMAS DE LECTORES. J ™«* f Bolas Mc 
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COA/SÜLTO/?/0. 




OCASION. 



MICROHOBBY HUMEROS A TRABADOS 



Queremos poner en conocimiento de nuestros lectores que para 
conseguir números atrasados de MtCROHOBBY SEMANAL, no tienen 
más que escribimos indicándonos en sus certas ef número 
deseado y la forma de pago elegida de entre las tres modalidades 
que explicamos a continuación. 

Una vez tramitado esto, recibirá en su casa el número solicitado por el 
precio de 96 ptas., cada número, más 25 ptas. por gastos de envío. 
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FORMAS 0E PAGO 

• Enviando talón bancario nominativo a Hobby Press, S. A. 
al apartado de Correos 54062 de Madrid. 

• Mediante Giro Postal, indicando número y fecha del mismo 

• Con Tarjeta de Crédito (VISA o M ASTER CHARGE). haciendo 
constar su número y fecha de caducidad 
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ERBE 
REGALA. 



El director ejecutivo de 
ERBE software 
realizando el sorteo 
frente a un Spectrum 
en nuestra redacción 



En todos los programas comercializados por la casa I 
software enrre los días 1 de abril y 1 5 de julio, iba incluido una 
pey<i Liria con un número para participar en un sorteo cuyos 
premios eran los siguientes 

—Primer premio: Un fin de semana en Londres con lodos 
¡os gastos pagados para dos personas, 

-Segundo premio: 20 programas de juegos a elegir en 
iré lodos los pertenecientes af catálogo ERBE 

-Tercer premio: 1 0 programas de juegos, mmbién a ele 
<jtr del catálogo 

El día 24 de julio luvo lugar en la redacción de Microhobby 
dicho sorteo, empleándose para la extracción de los números 
premiados un programa generador de números aleatorios. El 
ordenador bajo el cual se ejecutó el programa era un Spec 
irum 4H K, y los resultados obtenidos fueron: 




-PRIMER PREMIO: 
-SEGUNDO PREMIO; 
-TERCER PREMIO: 



NUMERO 26637. 
NUMERO 17765. 
NUMERO 12347. 



Nuestras más sinceras felicitaciones a los afortunados. 

La casa ERBE nos comunicó que» para evitar posibles irre- 
gularidades» como él 'pirateo- de pegatinas* con «1 consi 
guíente perjuicio para los legítimos compradores, cada una 
de ellas llevaba un código compuesto de tres barras sólo visi 
btes bajo luz ultravioleta, imposibles de copiar o alterar en for 
ma alguna. Este tipo de medidas, que protegen a las personas 
que honradamente gaslan su dinero en la adquisición de un 
producto por vía legal, creemos que son dignas de encomio e 
imitación 



BALONCESTO PARA SPECTRUM 



El deporte más popular en la actualidad es. sin duda alguna, el balon- 
cesto, que ha pasado a ser en poco tiempo de un deporte de mí norias a 
uno de los espectáculos mas a trayentes para el aficionado español 
que vive con plena intensidad cada encuentro 

A pesar de el I o y hasta la fecha ¥ tos u suarios de Spectru m n o enco n t ra- 
ban en la amplia programoteca de juegos deportivos ninguno de balon- 
cesto. Ahora por fin, llega la versión para esle ordenador de «One On 
One-, que era lanzado al mercado hace algunos meses para Commodo- 
re y que estamos seguros será un éxito, a juzgar por la enorme afición 
que despierta este deporte en nuestro país. 

El programa, al igual que ocurría con la versión de Commodore, consiste 
en un partido de Baloncesto disputado entre dos jugadores, uno de los 
cuales representa a Larry Bird y el otro a Juti us Ervíng. dos superfiguras 
del baloncesto profesional americano que han ayudado a hacer eí di se- 
ño gráfico de este programa, lo cual, por cierto, se nota bastante en to- 
das las jugadas. 

Es u n mag nf i i co j u ego oue va a de spertar e M nt er é s de más de uno por 
este excitante deporte de Fa canasta, 

4 MICROHOBBY 
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ARCHON 

Arkila ha Lardado algún 
tiempo en decidirse a entrar a 
formar parte del mundo del 
Software, pem según parece le 
ha cogido d gusto a esto de 
lanzar programas y aquí está 
de nuevo con un juego que se 
Huma «Archon», una mezcla 
de arcade, aventura y estrato- 

Pueden jupar dos jugadora 
o hacerlo contra el ordenador. 
La acción se desarrolla en un» 
e pisca medieval con míipus. 
brujos y hechizas mágicos y 
un tablero para cambiar las 
condiciones del juego. May 64 
combinaciones de batallas di- 
ferentes que libraremos en la 
lucha entre las fuerzas del 



10?* 



WMm 
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bien y del mal. 

Se trata de un programa 
que habrá que analizar dete- 
nida me n le. 



UN JUEGO DE ESPIAS 



El cuarto protocolo, es un programa de Hutchin- 
son Computer Publishíng, una compañía nuevo en 
esto del software, pero hü que decidido entrar con 
buen pie en el mundo de los ordenadores. 

El juego et una adaptación para ordenador ba- 
sado en el libro del mismo titulo de Prederick For- 
iythV En él nos 
convertiremos en 
el agente M-l 5, 
Jhon Presten y 
nuestra misión se- 
rá la de descubrir 
un complot que se 
oculta iras el 
proyecte Soviéti- 
co Aurora y evitar 
que llegue a ex- 
plotar una bombo 
atómica colocada 



FREDERICK 
FORSYTH 

THE FOURTH 
PR0T0C0L 



por agentes de Id 

KGB en un lugar TUC EflUF 

desconocido de 11 B L ^ 
Londres, 

Hay tres partes 
en el programa, 

las cuales habrá que cargar par separado para 
poder pasar a la fase siguiente. Cada una de éstas 
debe resolverse de un modo distinto. 

Es un juego muy original y lleno de emoción en 
lodos sus partes. 



BROS 
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GRAFICOS 
COUORES Y MÚSICA 
en el ZX Spectrum 



GRAFICOS, COLORÍS Y 
MUSICA EN El ZX SPECTRUM 

Ediciones S.M, E. Lowy, A-JE. Gallego 

S. Mansilta. 142 págs, 



A una gran mayoría de los usuarios de Spectrum 
una de las cosas que mas les preocupa es el método 
para realizar gráficos en su ordenador. 

Este libro está pensado para todos ellos. Desde el 
principio hasta el fin se uiu;iriuulc explicarnos todo 
lo referente al modo en que se encuentra estruc- 
turada la pantalla del Spccirum C omien/a expli- 
cándonos cu guc consiste eso de la **alta resolu- 
ción >> L para pasar seguida me ni c a ocuparse del dise- 
ño de gráficos y cómo crear dibujos a base de figu- 
ras geométricas poniendo de tos comandos que. a 
lal efecto, licnc nucsiro ordenador. 

El cap h ufo tres, por ejemplo* nos explica como 
podemos d íbujar eireu n fe ren á as y pii r Lie n do de is- 
las, cúmo crear dibujos ra m pie me Marios a c&ia for- 
ma geométrica. 

La tep resen tación gráfica de fu nc ion es e s ot ro de 
los puntos importanies de este libro, Nos explican 
cómo consejt uir el centrado de ejes, la localización 
gráfica de los limites de la pantalla, y las gráficas de 
algunas funciones, 

El capítulo más interésame de todos es el que se 
refiere a la creación de caracteres gráficos y movi- 
miento de los mismos. Aprenderemos, a dibujar ca- 
racteres c n pa n I a Ll a , a n i < > i\ ca r lo s a nuestro an tojo 
según ta aplicación que queramos darles, a utilizar 
el coma ndo 1 N K E YS y a com b i na r d i fe re nies ca r ac- 
íeres gráficos definidos. 

El cohir es también analizado en profundidad, ya 
que recordemos, es de vital importuna.! .i la horade 
L r L-.d r nuestros propios gráneos, sobre lodo en lo 
que se refiere a la ulifi/aeiófi de los atribuios en alta 
resolución. 

El último capítulo está ¡n legra men le dedicado a 
ta música y Los me lo dos para lograr melodías con el 
Speururti. 

Recomendado para aquellos que no sepan nada 
sobre Jos gráficos y Quieran ernperar a enterarse de 
algo. 
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...MI ORDENADOR ES SINCLAIR, 
MI SERVICIO TECNICO ES HISSA 



Y es lo lógico. Si has elegido el mejor 
microordenador del mercada no vas a 
repararlo con cualquiera 




Y recuerda que no tendrás sobresaltos 
con el precio. 

"COSTE ESTANDAR POR 
REPARACION" 



2X8V 



3<j50Ptas. 
5.280225: 



Sólo Hissa te puede garantizar 
la utilización de piezas originales SINCLAIR 
y expertos técnicos en reparación. 



Acude a ta delegación HISSA 



mas cercana, 



Cf *í (XXI n*»flflo5 , l' 
T«* («3} 323 41 66 323 « &* 
06036 6WCÉLQHA 

Cf Npmo n e » M too Roonguií n » 7 te 
te" (964)36 (7 06 
4I009SPAL* 



C / Sor SoWro n • 3 
t*H 754 3197 764 32 34 
28037 WÜWa 

Cf Unvcrsuod n' 4 ?• 1* 
V * 352 48 67 
46007 VAiENOA 



(V * U l***B n 6 BUS 1 

T«t (966] 23 18 34 
30009 MURCIA 

*wm UeGotíen n* 19 A 1 
red [945)22 52 06 
01006 VITORIA 



fnft UQ D P" » Rondo íl' 82 I • E 
W (956)26159* 
I S006 -GRANADA 

Cf Ttomío at Viqo ir 37 1 
TU (966} 37 78 87 
6 VGO 



C/ 16 Ot Juta n» 10- 2* toca 3 
m {966) 21 88 95 
33002 CMSOO 



Cf arw n* 4 6' D 
f«r (976) 22 4? 09 
50003 ZARAGOZA 



ADQUIERA SU 
ORDENADOR 
SPECTRUM DONDE 
QUIERA 

Nuestro servicio de asís- 
tencia técnica, experto en 
estos conputers, garanti- 
za la puesta en marcha de 
cualquier aparato estro- 
peado. 

nosotros se lo reparamos 
y GARANTIZAMOS 
la reparación durante 
un mes. 



HAGALO VD. MISMO 
AMPLIE SU SINCLAIR 
16 K a 48 K 



POR PTAS; 



Vendemos Kits ampliación 
con instrucciones de mon- 
taje y programa de compro- 
bación. 

ENVIAMOS CONTRA 
REEMBOLSO 




NUEVO SERVICIO A 
LOS SERVICIOS DE 
REPARACION 



tenemos a su disposición 
todas las piezas y recam- 
bios para los' siguientes 
aparatos: 



SINCLAIR 
ZX 81 
ZX SPECTRUM 
SPECTRUM PLUS 



COMPUTERS SERVICE 

Córcega, 361 tda. derecha - Tel. 207 11 16 - 08037 BARCELONA 




¡ARRIBA EL TELON' 

Una vez más. salta a la pa- 
' lastra de nuestra sección de 
trucos un asunto que tiene 
mycho que ver con una de 
las variables del sistema del 
Specirum, nombrada en el 
manual como DEF-SZ y a la 
que le corresponde la posi- 
ción de memoria 23659. Es- 
ta variable sirve para un 
montón de cosas, protec- 
ción de programas entre 
otras 

Vamos a ver un poco en 
detalle la función que cum- 
ple 

Como todos sabéiSp la 
pantalla de televisión que 
maneja al ordenador tiene 
24 lineas de «alto*, y nor- 
malmente está dividida en 
dos ventanas, una dedica- 
dad a la salida dédalos o de 
lo que sea, y otra reservada 
para comandos, concreta- 
mente ésta abarca tas dos 
lineas inferiores de la pama- 
Ha. el Spectrum -sabe^ esto 
precisamente porque en 
DEF-SZ se almacena el nú- 
mero de lineas dedicadas a 
este fin. Entonces, ¿qué pa- 



para muchos usuarios del 
microdrive y la interface 1. 
con frecuencia es un pro- 
blema tratar de obtener co- 
pias de seguridad de sus 
programas favoritos en cin- 
ta cíe cassette, bien sean de 
juegos o de utilidad, debido 
a que estos, normalmente 
escritos en lenguaje máqui- 
na, «pisan* la zona que el 
sistema operativo del Spec- 
tojm reserva para las opera- 
ciones que debe real izar 
con el mtcrodrive. 

En efecto, la ROM «fantas- 
ma- de la interface 1, cuan- 
do entra en servicio reserva 
un butfer de regular tamaño 
para acomodar sus propias 
variables de sistema, y una 
memoria intermedia pare 
realizar las operaciones de 
entrada/salida; cualquier 
coma ndo de I os ti pos OPBN, 
MOVE, VERIFY, LOAD y. pa- 



sarla si nosotros aumenta- 
mos este número? 

Como habréis podido adi- 
vinar, el ordenador extende- 
ría la ventana de comandos 
al número de líneas especi- 
ficadas en DEF-SZ con lo 
cual podemos conseguir 
dos cosas: 

1 Haciendo POKE 
23659.24 borramos toda la 
pantalla, es decir, equivale 
al comando CLS 

2 Haciendo POKE 
23659. x h donde es un 
número mayor que 2 y me- 
nor que 24, conseguimos 
borrados PARCIALES de la 
pantalla de abajo a arriba, o 
sea K como si le dijéramos al 
ordenador CLS «tantas 
lineas- Ademas, se realiza a 
toda velocidad. 

Con un poco de i magín a- 
cion. se puede sacar mucho 
partido de la segunda posi- 
bilidad, empleándola, por 
ejemplo, para dividir la pan- 
talla en dos ventanas, una 
para entrada de datos y otra 
para salida de los mismos 

Este truco se lo debemos 
a Angel Esteban. 



ra el caso que nos ocupa, 
SAVE que afecte al micro- 
drive; necesita como míni- 
mo 595 bytes libre a partir 
de una zona determinada 
de la memoria. 

Si el programa que quere- 
mos pasar a microdrive ocu- 
pa esta zona de memoria, 
para solucionarlo debemos 
conocer tres cosas: 

A) Dirección en la que 
carga el lenguaje máquina 
del programa 

B) Longitud de dicho có- 
digo máquina, 

0) Dirección a re ubi car. 
la cual elegiremos nosotros. 

De cada uno de éstos da- 
tos deberemos obtener un 
byte alto y un byte bajo, con 
el fin de dárselos como pa- 
rámetros al programil a en 
lenguaje máquina que va- 
mos a indicar ahora, debido 
a J. Antonio García Boal, y 



que resolverá el problema 
Se obtienen de la manera tí* 
guiante; 

byte alto = INT (dato/256) 
(FORMULA 1) 

byte bajo - «dato/266) 
- byte alto) * 256 
{FORMULA 2) 

Una vez apuntados los 
tres datos obtenidos de esta 
forma, teclearemos e) si- 
guiente programa, que no 
es más que un cargador Ba- 
sic, como siempre: 

10 FOR N=6OO0O TO 
60011:READA: PO- 
KE MANEXT N 

20 DATA 33, BYTE BAJO 
DE A), BYTE ALTO 
DEA) 

30 DATA 17. BYTE BAJO 
DE C). BYTE ALTO 
DE C) 

40 DATA 1, BYTE BAJO 
DE Bh BYTE ALTO DE 
B> P 237> 176, 201 

50 LETV=*ÜSR6OG0O 
en donde tas palabras byte 
alto y byte bajo deben ser 
sustituidas por los valores 
corr espondJ entes o bten i - 
dos del empleo de (as fór- 
mufas 1 y 2, 

Vamos a ver todo esto con 



un ejemplo: supongamos 
que tenemos un bioque de 
código máquina cuya direc- 
ción original de carga es la 
23600 y ocupa 1 0 000 by* 
les. 

Elegimos, por ejemplo, la 
dirección 30.000 como di- 
rección de carga de mo- 
mento y tecleamos LOAD " H 
CODE 30,000. A continua- 
ción, lo salvamos en cartu- 
cho con la orden 

SAVE ■ H M # : 1 ; "NOMBRE* 
CODE 30000,10000 
Usando las fórmulas 1 y 2 
calcularíamos los valores de 
los bytes alto y bajo, susti- 
tuyéndolos en el programa 
anterior en I as I ín eas 20-40. 
las cuates Quedarían asi: 
20 DATA 33. 48, 117 
30 DATA 17.48, 92 
40 DATA 1, 16, 39. 237, 
176. 201 
y salvamos el programa Ba- 
sic m cartucho. Lo ejecuta- 
mos, y si nuestro programa 
en maquina, que 1 oda vi a 
permanece en la memoria a 
lo requiere, hacemos RAN- 
DOMIZE. USR, DIRECCION 
DE ARRANQUE. 



SEGURIDAD EN LAS COPIAS 
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PROGRAMAS MfCROHOBBY 



EL BUHO 

José W CORTES 



MOTAS GRAFICAS 



S 5 í & É ! 5 ü 1 i H S N 



Spettrum 48 K 



En uno de nuestros paseos por el bosque, ha llegado a 
nuestras manos un pequeño buho herido al que 
tendremos que cuidar y alimentar. 



Pero para que la recuperación sea 
mejor, hemos dejado al buho en su ni- 
do bajo nuestra atenta y preocupada 
atención ayudándole, en cada m órnen- 
lo, É satisfacer su apetito con las reser- 
vas que le corresponde en cada una de 
las tres vidas con que cuenta. 

ftira ello, ha de cazar toda presa de 
color a/ul (el mejor alimento para su 
oslado) que se ponya en su camino \ 



2 POKC ¿3&5£ 3 LET t i *0 LCT 
Gi= XVXXV LCT ft"0 

3 BQRC-CP S Pí^CR 9 CLi GO 

mi «00 

* GO TQ 70*0 

3 LCT r*i OSO LCT hif LCT 

bk '5 LCT L|*3?3P LCT «-0 

10 LET H«10 LCT 

i ■? LCT Z i *10 

15 80RDCP C PflPEP O CL* 

£0 BOPDCP- 0 PRPCG O CLÍ. 

39 LCT j*?0 LCT b«4 

70 INK 7 

SO LCT r«10M LCT 1-U1J - 

40 PRINT RT O.SJ. BUH05* 3 . AT 
3,23. "TIHC -* - AT Sl,0, RCSCPMM- 



LCT St«7 LCT U*l 



llevarla hasta el nido, evitando tropezar 
con los murciélagos que invaden la zo- 
na a esta horas de b noche, 

Pero, si por el contrario, nuestro fa- 
mélico buho atrapa las presas de color 
rojo que también deambulan por sus 
dominios, morirá atuomú ticamente. 

Cuidar a tu pequeño proicgido será, 
como verás, un ¡i tarca entretenida. 



" P ftS.flT 31 . 16, ' RCCOPC TIHE = ",ff 
190 FLA&H L P^IMT AT 0, " BU 
MO - FLR5-H O 

1903 LCT hj>1030 LCT ft»3 
ICO? IF INHC'/**"* " TMCN LCT y 
1 LCT p*«Í03$ LCT n-I 



1919 IF INKCVfü"!" TMCH LCT y *v - 
1 LCT tOMiflí"? LCT fimS. 
19Í9 INKCYiF'p' THtH Ld ,: a , - 

i PRINT RT " " LCT A «9 

00 TO 1*90 
103* GO TO Kj 
1&}0 LCT k*x + 1 OO TO P* 
[»1 PHTÍÍT RT í*l,Wl, " * CO 

to lose 

1W7 PPINT flT k-!.v*1, " GO 
TO 1959 

10*9 PftlNT flT it-l.Vi" 

1050 IF ATTft THCN LCT *■ 

10&0 if RTTft <x»vjo OR attr ck, 

V+lJ-3 OP ftTTR i*,v*2>w3 THCN 00 

9U0 2100 
1070 INK 7 PfllNT flT H.*."^" 

1000 GO TO r _ 

10*5 LCT **E+1 IF THfiN LCT 

l *20O0 

1090 XF ATTR i*#l iVtU •« THCN GO 
TO 3090 

109? IF flTTR 1* +i . V+M *? THCN 00 
TO 705J0 



1199 GO TO l 

1MK 7 PPIKT SI « 
1119 LCT li*ti+l PRINT «T 9,20. 

11*3 IF 1**350 THCN LCT bu • 1 

PRINT flT O , 7 . t>u 
HAT ÍF ||*500 THCN LCT bu -bu ti 

PRINT RT 9,7 r *U 
1159 LCT fciirn-í PRINT RT £1 
9. ■■ "¡flT jlpt.ni 

1140 IF ril-0 TMCN 0CCP .51" & 
0 ÍUO *' 1 50 

1170 PftXNT flT fi ,H , " " . RT li .di 

í 169 LCT ri-INT 4P.Np«*í *S 
1190 LCT ZivINT éRnC*#19»+5 





8 MICROHOBBY 



t¿00 L£T i i iIHT ifcNt>+£>+5 

iílfl LCT d|«INT iRND« 17» +1* 

1¿20 PRINT XMK 3;AT fi .1^ "A'.ftT 

125Ó d IF RTTR Mi , Z v 1 *? THEN 00 T 

ísfá^So T0 1000 

*00C? REH íúvtilllO bKKoi 
2005 LET t*0 

íoiB let wsRHPtae 

2020 LET v*PNC'*2* 

MU LET iiRr*C-*l IF l»2 TMEN LE 

t t*a 

¿030 IF ftTTP M9,»k«3 TMCH 00 TO 
2040 

»35 PPIWT RT 19,»," ?" 
¿040 IF ATTA itft.H/P iJ THEN GO TO 
2060 

¿050 PRINT INK l . RT 19^^ "X" 

aee-e if tncn leí * -a 

2070 SO TO JllO 

¿100 r f r=tf Then PRINT RT x • 1 . y . 
00 TO 211Ü 
[F n.l TMEN PRINT AT * - 1 .y - 

F ñ»a TMEN PftXHT AT *-l,V* 

F H»3 THE\N PRINT RT Tí - 1 , V , 

FQR 9-JL TQ 6 0E£P ♦ 0 1 . 15 
. 01 . - 10 BEEP .£51. 25 ríe ■ ' 

IF n-0 THCM PPvINT RT * * 1 , V 
"; GO TO 2140 
5 11S IF n "O THCH PAINT flT * + 1 

": GO TO 2l4fl 
£130 IF 0*1 THEN PRINT flT *-l 

1 125 IF n>£ THEN PRINT RT * - 1 

aí»7 IF 




3 THEN PBINT RT X - 1 
LCT C «100? 



li- 
li * 
y; 



5140 LET *-0 LET y = l 

.ÍT r m 



«147 LCT 1*1110 
£150 LET tvrtv-1 
¿155 LET r*£ l3U 
¿ie.fi? PRINT INK 7 4 flT 0,7. bu 
2170 IF bu-0 THEH CO TO 5500 
2 1*0 RETUPN 

3020 FQR 9<1 TO ¿0 BEEP 

BÉEP .03.-10 HEXT J 

3030 LET hj*107e LET r*1100 LE 

T 1*3503 LET t -0 M TO 1007 

3510 IF RTTT- 1* 42-9*1 k*3 TMEN LE 

T h i a 7000 

3520 PRIH? 1 IK 3.AT X4l»y4¿. "K" 
3*25 GO TO ♦ 

3530 IF fla0 ÍMCN Pft IKT RT K+tt«1f4 

1*80 IF RT** 10,2! -5 THEN GO TO 

3505 IF RHO V + l*3 THEN GO 

TO 7000 

3599 SO TO 1110 



4000 FQR 9*30 TO -19 STEP -1 BE 

CP .000.9 NE*T f 

4010 PRINT flT 0.2, "l" 

4020 LET rcurtit^ PRINT JNK 7 

fiT £i 9. r | 5 
4030 FOR 9-1 TO BEEP .006,-2 

0 NEXT 9 

40*0 PRINT RT S,a. " " PRINT RT 

4050 LET r-1065 LET t *2000 
4^00 LET x -G LCT v*i GO TO 1O0 

||0g gCH bUhOi iy|M6! 

5520 PRINT flT 0 . 4 i "SE TE ACABAR0 
N LRS ^IDflS" 

5530 IF li >rt TMEN GO SU6 5000 
55*0 PRINT RT JO , 4 TU TJfiMPO FU 

lt$S MINT RT 13.4 > "RECORD TIME* 
"i rt 

5560 PRINT m 1* 4. POR O i 

5570 PRINT RT 20 , 0 r " PULSE 5 PARA 

JUGAR O N PARA PflRPR 
5500 IF INKEY*"" 1 " THEH GO TO 5 
55BS IF INKCV ■ THEN GO TQ 75 

H 

Íf« 00 TO 55S0 

5frC?3 POt-E 2365». & INPÜT til NON 

BRE 7 ,0* POhE 5365 e O 

^610 IF LEN Qt'4 TMEN GO T O 5&0O 

MÍÉ LET ftiti 

56 30 RETURM 

7000 FOR TO 3¿3 OEEP .OI 9 

next a 

7010 PRI 



+ 1. 



rjT RT XtU* n MB">ftT x#l,v 
? í«| TO 20 BceP ,OL,«M 
"\AT x *- 1 . y 



NCXT f 

^It 



7030 PRINT RT X .9 , 

7032 LET * 1 -3530 

7035 LET '¿1005 LET l«H10 

^0*0 LET - -a LCT v*l 

7C50 LET buBbw-1 

mi MWh-Xzm 

7070 IF bu *Q TMEN GO TO 5500 
7080 GO TO 1000 

-?(50 BORCER O PRPER 0 INK 0 C 

7510 PRINT INK 0 ; flT 3,J1. CONTPO 
L ".RT 5.11, "Pt SUBIR" r RT 7 t li." 
x* DERECHA"; AT 9. 11. IZGUIERC 1 
R" + flT 11, 11. "O ■ EHP£ IRR " , RT 13,1 
l» b U« NEU"-RT 51.00."****^ JOSE 
MftPIí G0PTE5 1905***4' 

7511 FLR5 H 1 PjC 
SUMO 



WSmT^ 



7512 PRINT RT 10 . 1 1 . " RECORD TIME 
* .ti.RT 10.11. "POR -Of 
752 A 2F INKCYÜ"^" THEN 00 TO 75 
30 

753* IF INKEVI TMEN HE W 



752 7 GO TO 75M 
7539 BEEP .5.10 



CL5 



v fÓP CLf- 00 Tt? 5 
5010 



, 1 
RT 



; r RT 2.0, "H 1 , flTTTft , "Wá 

|05?9c3?4T RT 4.0. "¡r J £T 4.7. -lf 
0000 PftlNT RT 15,^ 'JI'TrT 15.13 

■ir, flT 1!^^'* - M ,¿ , 

S07fi PR3NT RT 1^0. "Mi" ■ flT 15,1 



" F RT 10,30 
ÍJ03O PRlríT RT 
."Í';flT 17.30. 
MI PRINT RT 1 

f RT 1^ 13 
¿100 PBINT RT 10 

-M iSt 19 

RT 10^27^ 

i 



1^ 




r RT 

29. 

.RT T^T* 
1» .20. "M 



m 



I 



I Nf 4 . RT 10 . 1 . iit-í- 



9,1 



5999 RETURN 

0000 FOR 4-144 TO 157 FOR b=0 T 

O 7 PEflí C POKE USR CHR* «#b.C 

HEXT b NEXT 4 

9E910 E-RTR ¿52.120.53.15,3.0,0.9 

7020 C-flTB Í4,^0 1 .255 . 36 .6Í 

. 165 

9030 T'flTfl ft3 * 120 . 252 .240. 19¿ .0.0 

904 0 DATA 0,0,0.7. 15,30 ,5§ x a40 

DRTR 0.0.0.224 r 240, 120 20 1 

9000 OflTR 90. 250- 03. ¿ 55 1¿ 7 .£54 
255, 10B 

9070 DATA 60 r 102 .24 r 30 r 50. 90 .00 , 

90I0 C-ATR £*2, 137.03. 127.255.255 
. 255 , 03 

4iP90 DflTfl 0 , 137.255 .255 .255 . 255 - 
255 . 255 

9100 DATA 00 . 254 r 255 , 254 , 254 . 255 
. 252 , 352 

9110 OATR l .07.130, 14 ,03. 255. 24« 
.324 

9130 DATA 131,0,12.121.254,193.0 
. 0 

913© ORTfl 170 .05 . 170 r 05 170 ,05 r 1 

914S 5 C-RTfl Bj 76.24, 126,231 ,«5-13 
9.0 

*¿2B0 RCTURN 



CHINOS 

Garios l Del REY 




Speitrum 48 K 



¿Quién no se ha jugado una merienda o una copa con 
sus amigos a Jos chinos?, pues bien, ahora podéis 
hacerlo con la ayuda del Spectrum y este programa. 



Aunque hay quien dice que es un 
juego de suene, lo cieno es que requie- 
ra un ¿i gran hiibtl id sid y destreza. El de- 
senlace llnal puede ser cualquiera, pe* 
ra si conseguimos p radicar un poco de 



5 00 3U0 
10 fi-ANÍ-OMT'F 

14 PRPER 1 INK 9 0OROCR 1 C 

10 rrínt pit ie.ii r "e cflPLOi j. 

TrEL l?EY" 
10 PRlráT RT 21,0, ■CMÍMO* •*** 
CMIND3 **** CMIN05 _ _ _ ^ 

17 FOA N"0 TO 4fl FOR M«0 TQ 7 
10 IF POINT IN.Hi ií TMEN 00 TQ 

^ii FOR j-1 TO ^O &TER 4^_ 

¿2 PLOT 5#N , 30^2O#M+^ ORRU 0. 

i 

23 NE*T j 

24 NEKT M NE>T N 

25 LCT KC-0 LET -jc=0 LET te* 

O 

30 INRUT " R CURNTRS GANROR1 'Jfl 



«chínología» con nuestro ordenador, 
podremos salir airosamente de lan en- 
i rolen ido «deporte». 
So|l> loriéis ljuc probarlo. 



35 CLS 

40 CCí »U0 ?00í> 
45 KAliC'C'HIZE 



47 IF Kt-?ét> OR vCi^iPi 0& IC»f 



50 ifipyT 
flfl M . z . BL1 



eMiN« que yov 

GO SUS 3000 
55 IT J>3 OR Z<0 THEN ÍJO TO 5fiS 

O SU 5 4 500 

£00 rOR m*17 TO 17*5,#ÍI-1I 
5 

210 PRINT RT 13 . fc. PRPER 1, INK 

* " rtr " nT ifl *: PRPCR i. 5 

. " ■ r RT 20„ié p PAPER l r INK 0 ¿ " 
^ ^>APE6 0. INK 6. ! "*" 
INK 0; -V" 
£20 NEXT A 



5-TEF 



PRPER í. 



CCT j^+INT 
550 LET iay*INT 
000 IF 

<*• j > > 



i RN0#7> 
|RND*71 
i ? ' T HEN LCT 1>9 4INT tflN 



050 ÍF j>6 THEN LET j-0*IMT 
LRNC-* ' 13- > ©CCP -1. -20 
060 ' 

710 



660 IF L»j THEN CO TQ 550 

CE CP ,2,-30 PRINT RT 2 r 16. 
2* r i +2 .Oí " 

PRÜSE 100 BEEP .2,-30 PRI 
NT RT 9.16.1. flT 2*1*2,0," H 
715 GO SUS 4000 

TO * FO» n-r TO i 

I +ft 



720 FtJP »<p 
72* LCT v.. 

73© LET t (v*li »t *1> *1 
735 NEXT A NCKT ■ 
760 GO SUB 4700 
B00 INPUT CUANTAS PIOCJ^ 
S50 IF i ■ L OR i ■ THEN CO 



TO 60 



.2, Oí PRINT ftT 16. 16 



PRPCR 3," OLi 
x(p«T 0.17. P 
- . PR-PER 4 ,ví 
M CXPERTO 1 



; fc 

SO 3U6 46S&Ü 
990 SUS 330O 
1000 PRINT RT 2 *2« <X 42 » . 0. PAR 
ER O. FLASH 1,^+V+I 

00 TO 40 
3000 PRINT RT 2 ± 17* 
& ADOR -A d ¡ P>RRCR 7. 
RPE» 3¿ " JUGADOR -6 
16 r 17 RRFEP 0 
. PRPER 5,ÍC 
3010 PETUR.N 

3 100 L CT * ■ INT i RND *4 i PETURN 
?i00 LET y*lHT i PN0i4k RETURíi 
□ 300 IF t + u *2 THEN L£T 

PRINT RT l6.I6 P FLR3H 1 ; K r 0EE 
P 1.0 

IF TME4I LET ■ -- c*l 

PRINT RT 2, 16; FLR6H l.j BEEP 

3320 IF Ib* *v +1 THCN LCT 
PRINT RT 0.16, FLASH 1. 
1,6 

3331^ RCTuiRN 
AÍ3eCk FOR iil? TO 17 + 51 
3 

4 100 PRINT AT 4.B, PRPER 1 INK 
TjJ.'.^fc, ; ST 5.»^ MPE& li IpíK 0, 
W ^ 0,0, PRPEg 1 . INK í-¿ " P 
PflP|R Bí 2¿ INK 6 P -^'. PAPE» l¡ IN 

4 lié FtEXT • 

4£0Í> FOR »=17 TO l?*S#iy-l» STEP 

4 300 PAINT AT 11 r *. PAPER 1, |Hü 
* " ,Íf " " 12,» PAPER 1 P#t 6 
- ■ 1 , RT 13 . * r RflRER 1, INK 3, " 

j". PAPER 3. INK 6, . PAPER 1. 

ink 3;"^" 

4400 NEXT » 



* . = 4 + : 

.1" 



*TEF 
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4?B* RETuRN 
i^flO Pin t I7J 
4*10- F0R n*i TQ ? 
EXT n 

4fcí& LET p*Q IF 



46» LET IF 
464* LET r*#: IF 
4670 LET |i3 IF 



ji6 TMEH LET í - 

,M3 THEH LET q- 

{ >6 Tl-lEN LET * i 

4 íí THCN LET 1 v 



46*0 RCTUfiN ^ 
4700 FOR TQ 1© FOP fc=É? TC v 

PLOT Ü*I&*r» . DRRW 0.* 

NEXT n- NtXT n 



4 703 FOP II -O TO ifl frLOT 13,9» + 

? pftAU M«KT » 

4?10 LET wiiíU'ttJÍ]*t(3)ttU)t 

47|í PftXHT RT «3. r, K POS IDILICO 

4?íffl FOW n-I TO 1+0 FOP mm& TQ 
0 

4730 PLOT i», U^-W-ifrtft DRflSJ 84 

t I i> - I + 1 J /i 

4?áO NEWT » N£XT fi 

*7fiñ RETUflN 

4S00 POP r. 10 TQ 9 PfltNT flT 2 4?t 

n d 9, PARCR 6,ft NCxT n RETU&N 

S0M FOP n "0 TO 7 



B sao 

930O 
54 00 

S600 

seoa 

&0&1 

iwi 

00B4 
*00B 

'i C O 

1 



POKE l/SR 

PQKC USP " b" tn , fc 
POKE USfi "< " #n , c 
POKE USR d J +n . 4 
POkC U3P "f'tftpl 
POftE ÜSR "+n . f 
POKE U*ft "■'J"*n 1 0 
NE*T n 

DRTR 13* 39^*0 ¿00 

DfliTfl 0,60.0. 1S .00 .£4 ¿ 3 
OPTA 15 .»ÍS,24B r l 

pflTñ 3 ¡5S, 1» , 7 , 9S9 . 95-4 . 0 
ÜftT* lí M*.í4é f.aií 32* .0 

DBTfl 1*5$ , Ííi4 ,258 - 1 , 165 . 1» . 

RETUPPJ 



B/NKY 

Zean hJORTh 
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Speitrum 48 K 



Bajo este nombre simpático y aparentemente inofensivo , 
se oculta el mayor destructor aéreo cuya misión es 
altamente importante para la supremacía de la raza 

humana. 



Su objetivo es destruir la dudad in- 
visor.i ¡i climinur .i lodos los aviuiics 
enemigos mediante su pótenle láser y 
sus bombas. 

Kn esta arriesgada misión en la que 
el acoso del enemigo es implacable, ten- 
dremos que tener cuidado con el con- 
sumo de fuel que disminuye a toda ve- 
locidad en tales circunstancias. Pero si 



esta es una tarca difícil, no lo será me- 
nos el aterrizaje en nuestra base. Mu- 
cho cuidado. 

listos son los mando» que necesita- 
mos conocer: 

«Q», arriba. 

«A», abajo. 

«P>K disparar. 

<iO>K tirar bombas. 



? BOPDEP C PRPEP 1 ft&I<5hT 1 
Xfl &y S UB lO0g. GQ 5 UC 0000 

17 p. ÍHEI¿H¿t-I*4-M 

50 LET Puft»C LET ru*20O LET 
Í@ lET tt=" »i' 

I! LET i|i &4 I ^ *l 

A *?5*Cl!* *IPtEtfT ftT 1©.!. ' PREP 

hRPTC pppp despesar- " r PT ia f 4 H " 
SI GUIPES DCSPCGAP BIEN 

PULSR O" PRU« 0 CL5^ 

PRXNT RT 1.*¡"PUMT0* '.RT i.M^*- 

47 LET p*"3* 

49 L€T »u>lMT lRH D*lT>+a 
M ^ET #^«fg-L 

LET «t<>m < TO .■**»! i' 

65 PRltíT RT 20,©, IMK ¥,»t 



10 MICROHOBHY 



70 PCJ ■ 



CT £ *2 # d I HK fe Y - < 

f i^V" RND Z 

7* IF = -29 TrttN SO TC 2999 
6fc OSINT TN^. e,«T 5 ,1.41 
42 LET Pitfr\- 1 LCT n^.pv LtT 
py < X*T rftHD*3* *li * « 19*PV i + * 

IF P^*e T HE N PflIHT RT n v 9 
■ GG TO 47 
« PRINT RT n^M," fp i». 

T RT ,(fx i IMK. 4 . b* 
199 IF XHKBYM U P T* 

*193 IF íitKCVf* -O" Tí+CN 00 TO 7* 

f pv-l ANO RX*fl THffW 00 TO 

i im a ¡ *v 

•9 tHEH 00 TO 2099 



PhEh 00 TO M 



i 1 
re 



■13 



fcy 



lie PPINT AT 

: ae, if r 

S9S PLOT itffi IJS.a«iai-ziti 

DRftU OufP 1 idO O BEEP .93.-29 

C'l:* i £¿ i. !:-; 

C-PftU oufiP 1 109 O MEP ,03,-2* 
?13 IF :<i^ ANO p*«-l4 THffH GO 

r J ? 

959 fOR í x0 T(J ^ PPINT PT p 
IHK BEEP .93 -13 HE 

^■PWh#* LET fv»íu#15 
1.9. iNr 1.2S.J" 
K9 1F £Uh«lS9 THEN GO TO 7990 
í9e : : 

703 FOP 1í3 Tí ! FOP r.*i*I TC 

P .93,-13 PRIMT RT n,f. PR^EF [ 
, IWK 1, ílRvT r NEXT i> 

at íc a* -z . IT***. í¿_*w' beep .m, 

-10-* »C '*:t 7 LET Funi?gn+¿ f = 
IMT RT 20 ¿4 -r i BEEP .01,19 

730 PRIÍIT AT 1.5 t-^ 

"*SO G0 Tf 
1999 REM 



LET * 



IMS FQR í . U SB 
191 3 SERO 



19 SERE 4 POE N£ xT ' 

1929 :-ATA 9. £49-2*0, 194 . 194 2Í4 



1M* SATA e 



¿14 



ie*e :ftT- ^ ^ j,24 eoi*e 44 41 
: ata o o ^ ^ *e ;yf 

IMS D-RTR 1?, 13^.101 ¿1 £*?1 4¿ 
l¿í 

1C?6» £^tq IP4 , 1*, 129 ,74 . 169 . S,74 

169 
1999 RETUf 
2999 PtH - 

¿CU?? FOR f-9 TO 3* PfitH* RT 1 
, INK DEEP ,0* -r BEEP 

BEEP ^ &CCP -Ol.-f 

HEjíT # 
FRfl.:ñSRC.^ E*: Ttt;..S2tíON- 



APr OTRR VEZ ~ 
¿^í» IF Rf-'3- 



inf e 

A« 

OR 



TMEN GO 



_>9 00 T( 
^C"(?0 PEM 
PR^f 



PR-J5E 19 CL' PR1NT R* 10 , £ 
INK 6. ■ 1 '«eMMT! ?APR fiTEPPir 



7919 L"T i la :-OC*^DÍ>OOOvC&*OOfiW3 

FRrU&E -199 l£T « 




|*ff 1F iNKCvf * * 

7921 IF SCAEENft í 

O TO ?040 



F«í TO S6 
TwEí* wE" RiR* 
F * : THEf* O 



"■9*1 i&:¡.T ffi p.P. pt» 6 ^ 

-oíí : P i^-i? R^¿c Tta fN 3o to 

-ílS^ftEEP ,01, 
7B3S FOR tJ«9 TO 19 



ÍNf . 

^Ol.f-l BEEP .01 í NfXT f S£ 
EP I ¿C EEEF . 4 ^¿C 

fiS^sTE Ín El rtTCPRI^RjE 
^,?E? : JWT INK 6 .ai 

P OTB R " Af 

-969 IF fifi V OS; R«*' | " THEn 

T Q 3* 
70?5 



-C4B PPT NT RT i.f INP £ 
FOP í *0 TO 39 BEE ~ .31 - f 



""■:0o FOR / TQ i* CCCP .91» f 
BEEC *9i -/ BEEf - ?¿ 



-*39S FOC j»í r- * SBE? .91,-19 
" I ' ce li.- íí* ;c 9 r^. 
C£"C= C v rtE^&P £*E uCS Aviflt 

ote;- e^jsE ? u^.t p ^e^ h 



*P9*. PPJÍfT^ líJj: fr, A7 



«9:-">R:í.' 13 13. INR 9 9* 

Rt IBjAj I *- 4. :t*ft n ,0 *t * ?f 
» t . «t ¡J.ft INr f t « i « i j * n 



P; 

í>9£- IF ii +r :e 
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL 



r 



UN PROGRAMA 
QUE RAZONA 



José Moña DIAZ 




Complementando la entrevista que os ofrecimos en el 
N.° 39 con el Doctor Sierra, hemos querido mostrar esta 
semana una pequeña muestra práctica de un programa 
de inteligencia artificial, escrito en Basic, 



Probablemente feeordareb lo que 
era un silogismo; aunque hay varios ti- 
pos de ellos, nosotros nos referiremos 
al siguiente: 

SI A ES B 
Y B ES C 
FSTO IMPLICA QUE A ESC 
por ejemplo, «la vida respira», «lo que 
respira se mueve», «luego la vida se 
mueve». 

Nuestro programa es capaz de inferir 
una respuesta que no posee en memo- 
ria explícitamente, a pan ir de premisas 
lógicamente ciertas, o sea, si al progra- 
ma le comunicamos las dos Frases ante- 
riores y le preguntamos ¿«la vida se 
mueve»?, responderá sí; este tipo de 
asuntos son de interés pura la I A por- 
que permiten simular en un ordena- 
dor, artefacto esencial mente estúpido, 
un proceso que las personas realizan 
continuamente, dar la sensación de ra- 
ciocinio y de capacidad de aprendizaje; 
una ve/ que la máquina sea capa/ de 
«deducir» <*quc la vida se mueve», si in- 
teníamos decírselo explícitamente, 
responderá que esa información puede 
deducirla, negándose a incorporarla en 
su base de dalos. 

1:1 programa también es cu paz de de- 
tectar si la respuesta a una pregunta es 
negativa según su proceso de «razona- 
miento», lu cual llevara a veces a res- 
puestas sorprendentes a nuestras pre- 
guntas, e incluso falsas. Esto se des* 
prende de las numerosas tim ilación es 
del programa, aunque lo apasióname 
es, masque ver dónde jcierLi. verdón- 
de falla y porqué, permitiéndonos pro- 
fundizar en la investigación y mejorar- 
lo paso a paso. 

Aclarar «rteaplos 

Antes de describirlo, tal ve/ nos ayu- 
de a aclarar ideas y a comprender por- 
qué Microshcrlocfc tiene graves limita* 
ciones, echar un vistazo a una serie de 



conceptos esenciales pitra que una mu 
quina «razone». 

Todos los lenguajes que se pueden 
emplear en LA., como e! clásico LLSP > 
las versiones actuales de LOGO implo 
mentadas en microordenadores, po- 
seen algo en común que simplifica 
enormemente este tipo de programas 
capaces de inferir respuestas; el proce- 
samiento de listas de propiedades. 

Vamos a tratar de explicarlo un po- 
co: por listas se entiende una secuencia 
de expresiones simbólicas, esto es, 
*«Luis es rubio» puede tratarse como 
una lista, y pura nuestros propósitos, la 
considera re ¡nos dividida en tres paríex 
un identificados «Luis», una propie- 
dad, «es», y un valor, «rubio». 

Así, podemos decir que el identifica- 
do r «Luis» posee el valor «rubio» bajo 
la propiedad «es», y, por lo tanto, la lis- 
ta de propiedades de «Luis» bajo «es» 
es «rubio». Si decimos a continuación 
«Luis es ingeniero»* ovios lenguajes 
tienen una serie de yi^ruc ciones que 
nos permiten a ñad 

lista de propioda- 
quedaría como «inj 
último, la afirmad 
brazos», crearla un; 
piedades para -I uh» hajVS 
«tiene» y asi hasiaelinllni 
es hecho automatice ni en 
pió lenguaje y m>Mitrov 
momento, podemos man 
pecciomir estas listan de | 
nuestro antojo, 

Supongamos que 
nuestro hipotético pmgnt 
LIS) 1 o LOÍiü, las siguientes iscrv 
nes: 

1. Luis es ingeniero, 

2. Un ingeniero es una persona. 

3. Una persona tiene piernas, 
y le preguntamos ¿«Luis tiene piernas? 

Nuestro programa teórico haría lo si- 
guiente: miraría la lista de propiedades 
de «Luis» bajo la propiedad «tiene», y 



AAwü valor a su 
Uis Licaic "jfifr 

t^kde pro 





no obtendría la lista «piernas»; antes de 
darse por vencido, miraría si existe algo 
sobre «Luis» bajo la propiedad «cs» h 
obtendría «ingeniero* y repetiría el 
proceso anterior, pero ahora la pregun* 
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ro» bajo «es» saldría «persona», con lo 
que la nueva p repunta ¿«persona tiene 
piernas»? daría como respuesta sí, ya 
que «piernas» está en la Usía de propie- 
dades de «persona» bajo la propiedad 
«tiene», Como nuestros lectores ha> 
bráii podido observar, osle método es 
completamente recursivo, es decir, el 
procedimiento que escribiríamos ten- 
dría dos argumentos que se modifica- 
rían en el mismo procedimiento, antes 
de volver a llamarse a sí mismo con los 
nuevos arrúmenlos» facilitando enor- 
memente la escritura de esie i i pe de 
programas. 

ta rawrtridad ^_ 

Llegamos aquí a la segunda condi- 
ción qiiL- un lenguaje LA. debe tener, la 
recursividad. 

Pe momento, el programa es ba si an- 
te triste* ya que el tiasie del Spccirum 
no posee ni lisias de propiedades, ni re- 



íros y lodo el mundo, porque hasta 
ahora nadie lo ha conseguido comple- 
tamente), con idea de aumentar la ca- 
pacidad de respuesta del programa: usí. 
se requiere un pequeño esfuerzo de 
imaginación por parle del usuario; si 
queremos comunicar al programa que 
«un hombre siente», al escoger la op- 
ción 1 aparecerá la pregunta ¿«suje- 
to*?, y le daremos «hombre», después 
aparecerá ¿«valor»? y le diremos «sien- 
te». Lo único que hacemos es entregar 
al programa el sujeto y el valor directa- 
mente, cosa que haría el analizador de 
lenguaje al acabar su proceso. Lo mis- 
mo ocurre con la opción 2. Veremos 
que, aunque mantengamos la estructu 
ra total de la pregunta en la mente, sí la 
información se le da al programa enea* 
de na da lógicamente, responde con co- 
rrección a casi cualquier propiedad cu- 
mo «es», «tiene», «tendrían ele. Esto 
se descubrirá sobre la marcha con la 
experimentación, teniendo en cuenta 
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Situpdón do la matriz d# datos (NS) tr» introducir la frase »\o que respira se desplaza. 



ta concerniría a la lisia ¿«ingeniera tie- 
ne piernas»?; la m poco obtendríamos 
lo que estamos buscando, asi que se 
volvería a repetir el proceso, pero ahora 
de la lisia de propiedades de «ingenie- 



cursividad^ ni nada parecido. Este es el 
motivo de que Mic rostí crlock tenga 
una serie de limitaciones, que ño se 
pueden eliminar si queremos que el 
programa no sea ni demasiado grande 
ni demasiado complejo. 

Microsherlock, cuando arranca, pre- 
senta un pequeño menú de tres o peí o* 
nos 

I Aprende, 

2. Omlcsla, 

,V Muestra. 
k pn niera ñus «vira para suministrar 
mlorniaeum *il programa, la segunda 
para contestar a nuestras preguntas, y 
la tercera ñus enseñara lo que liene al- 
macenado en ta base de datos acerca de 
un determinado sujeto. 

En aras de ta sencillez, nos hemos 
saltado a la torera (mea culpa) el escri- 
bir un analizador de Lenguaje (noso- 



que si damos datos inconexos o al azar 
al programa, obtendremos respuestas 
de lo más divertido. 

Para imitar en lo posible tas lisias de 
propiedades, hemos recurrido a una es- 
truc tora de dalos muy conocida, de ta 
que pueden encontrarse referencias en 
cualquier libro: una tabla de referen- 
cias cru/ada*, representada en Micros- 
herlock por una matriz bidimensional 
de 25 x 25 (la tercera dimensión es la 
que indica la longitud máxima de cada 
elemento úc h matriz ). 

El programa está estructurado como 
un bucle que se encarga de manejar 
tres subruiinas principales (ver diagra- 
ma 1), algunas de las cuales a su vez, 
llaman a otras de la siguiente manera: 

a) Rutina organizar datos (línea 
250) accedemos a ella al elegir la op- 
ción aprende del menú (Diagrama 2). 
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Primero se ti ama a la subruiina INPUT 
(linca 17U) para obtener la frase A con- 
tinuación, se comprueba si el sujeto 
existe y si hay sitio para almacenarlo 
(linea 300). Si no hay sitio, se produce 
un mensaje de error, y si lo hay, tiene 
lugar una nueva bifurcación depen- 
diendo de que el sujeto existiera antes 
o no (línea 330). Si no exisie, ta infor- 
mación es nueva y debe ser añadida a la 
base de dalos; de ellos se encarga la ru- 
lina Nueva información (linca 380). Si 
el sujeto ya existía, el control lo loma la 
rutina Información adicional (tinca 
460). ln cual comprueba primero que la 
información ni pueda inferirse ni sea 
falsa (linea 480); una ve/ solucionado 
este pequeño trám ite, coloca el sujeto y 
o! valor en los I Ligares apropiados í linea 
520, 550 y 560), 

b\ Kuiin;i mostrar datos (linea 
1090) no merece mayor comentario. 
Simplemente busca el sujeto y, si lo en- 
cuentra, lista la información disponible 
acerca de él 



c) Rutina Inferir respuesta (linea 
MHH esta subrulina es la clave del pro- 
grama.y consta de la principal y dos se- 
cundarias que sirven, tina, para simular 
algo parecido a la recursividad. la ruti- 
na R EiNTHNTAR 1 1 inea 880), y la Gira, 
para tomar en cuerna hasta un cierto 
punió el pedir información incomple- 
ta, rutina MATIZA (línea 980) + Lo pri- 
mero que hace es buscar el valor 
(lineas 650-670) y el sujeto Hincas 6W- 
710). Sí los dos o uno de los dos no exis- 
ten, imprime el mensaje correspon- 
diente y retorna at bucle principal 
(lineas 720-730), 

A cominuación.el programa investi- 
ga lo que tiene almacenado bajo el su- 
jeto, para cubrirla posibilidad de que le 
preguntemos algo que le hemos dicho 
explícita mente (por ejemplo, si le deci- 
mos «un hombre siente» y le pregunta- 
mos ¿«un hombre siente»?); si lo en- 
cuentra* deduce que la respuesta es si y 
retorna (linea 750). 
Por fin. el programa buscará el valor 



mirando si está relacionado con el suje- 
to; si ln esu i linea 7 l Mi) llamará ala ruti- 
na HlvINTHNTAR y el procesóse repe- 
tirá con toda la información almacena- 
da debajo del sujeto hasta que esiu se 
agote, en cuyo caso la respuesta seria 
no (línea 920), retornando at huele 
principal Si la respuesta es afirman^ 
el programa lo detecta en la linea 810 y 
retorna con el flag «si» puesio a uno. 

R«l liaclfrn práctica 

Vamos a ver lodo esto paso a paso 
con un ejemplo cuya situación final se 
refleja en el cuadro I. 

Arrancamos el programa y escoge- 
mos la opción I , aprende, A la pregunia 
de ¿sujeto? respondemos «hombre» y 
la de valor «siente»; se ejecutará NUI> 
VA INFORMACION y Mierosherlock 
colocará el sujeto y el valor como se 
muestra en el cuadro I. c inmediata- 
mente a continuación, los colocara in- 
vertidos. 
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Diagrama 1. Bloque principal. Linean 10-1SQ. 

De nuevo en aprende, decimos algo 
asi como «lo que siente se mueve» dan- 
do «siente» como sujeto y «mueve» 
como valor; se ejecutará INFORMA- 
CION A H U ION \í , e] programa hu*- 
cará «siciilc» \ debajo, donde cricuen- 
tre hueco, colocará «mueve»* y acio se- 
guido lo invertirá en los dos elementos 
siguientes de la matriz; nuestra si* 
guíente frase imaginaria sería «lo que 
siente respira», se repetiría el p me eso 
anterior, y por último «lo que respira se 
desplaza» llegando a la situación del 
cuadro número ] 

Ahora escogemos la opción 2, con- 
icsta, y preguntamos ¿«el hombre sien- 
te»? (caso I), dando «hombre» come 
sujeto y «siente» como valor. 

Mterosherlock buscará «hombre», 
encontrándolo en el elemento IJ de la 
matriz, luego buscará «siente», que es- 
ta en 1.2 > mirará debajo de «hombre» 
para \er si eneiaeiiiu ■ Mente-, coniues 
así en este caso, no buscará más y res- 
jinndera sí 

Nuestra siguiente pregunta es un po- 
co más compleja: ¿«el hombre respi- 
ra»? (caso 2), dando como siempre 
«hombre» como sujeto y «respira» co- 
mo valor. El programa, como antes, 
buscaría «hombre» y «respira»; debajo 
de «hombre» no existe respira», así 



Diagrama 2, Organizar labia de datos Lineas 250-360 



que el programa vuelve a «respira» 
(elemento L5> y comparará las catego- 
rías existentes debajo de «hombre» y 
«respira» para ver si alguna coincide: la 
palabra «siente» existe debajo de am- 
bos, por tanto, el programa responde sí* 

Hasta este momeiiln, la rutina 
RE: INTENTAR no ha entrado en servi- 
cio, pero si preguntamos ¿«el hombre 
se desplaza»? es fácil ver que los dos ca- 
sos anteriores fallan; entonces, el pro- 
grama transfiere control a RE INTEN- 
TAR ya que debajo de «hombre» hay 
otra categoría «siente», repite e) caso 
dos y descubre que la respuesta es sí, 
porque ahora b pregunta hace referen- 
cia a «siente» y «desplaza», como cuan- 
do hablábamos del LESPy el LOGO. 

Sólo nos queda la rutina MATIZA. 
Imaginemos que en el cuadro 1, en lu* 
gar de «respira» pusiera «respira de pri- 
sa», e hiciéramos las mismas pregun- 
tas: Mícrosherloek, mediante esta ruti- 
na, se daría cuenta de que «respira» es 
una parte de «respira deprisa», nos pe^ 
diría confirmación y respondería como 
antes, sí, 

En fin, solo nos queda decir que esle 
programa admite multitud de mejoras, 
omitidas aquí porque harían aumentar 
su complejidad y su longitud. Las prin- 
cipales que se nos ocurren afectan a las 



rutinas MATIZA y RHINTHNTAR; 
puede intentarse que la primera detec- 
tará que «de prisa» también es parte de 
«respira deprisa» y que la segunda fue- 
ra un poco más recursíva, en el sentido 
de mirar no sólo «hombre» y «siente» 
como en el ejemplo, sino también to- 
das las categorías debajo de «siente»; 
ahora bien, esto demoraría el programa 
notablemente. 

O ira forma de aumentar la eficien- 
cia, es emplear una matriz de tres di- 
mensiones, en la cual la tercera se usa- 
rá para guardar una propiedad diferen- 
te: em. 1 uis es ingeniero^ y «Luis tie- 
ne piern.is-- se l-u.i rdan.i n en los lufa- 
res reservados para las propiedades 
«es» y «tiene» respectivamente. 

El lee tur obsevará que hay algunas 
partes del programa que son algo re- 
dundantes* sobre todo en lo relativo al 
flags, > que cada subrutina tiene sus 
propias variables definidas al comen- 
zaren lugar de ponerlas todas juntas en 
la rutina de ¡metalización. 

\ \in se ha hecho asi\ a pesar de que 
tal vez relentize algo el programa, pen- 
sando en la facilidad de compre ns ion y 
por imitar al máximo una programa- 
ción estructurada en «procedimien- 
tos^ como de hecho habría ocurrido 
de utilizar un lenguaje más apropiado. 
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COMPLEMENTOS PARA SU ORDENADOR 





JOYSTICK Mod. VG 318 

Marido para juegos adaptable* 
al SPECTRUM. COMMOOORE 6* 

etc 



I NT En FACE M 231 

Permite conectar un Joystick 
at SPECTRUM 






I 



CASSETTES PARA ORDENADOR 

Disponemos de vanos modelos, 
según sus necesidades 



CONECTOLES 

Especiales 
para periféricos 




QL 

Procesador cíe 32 birs 
128K de memoria RAM 
Tedado prolestonaJ 
Dos microdrives 
incorporados 
Color y alta resolución 
Software incluido 

— Tratamiento de 
tartos 

Base de datos 
Hoja de cálculo 

— Gráficos 

Eí ordenador OL posee su propio sistema operatrvo (OOOS) con 
morrona ROM de 32K. lenguaje super-BASiC de Sinclair dos 
salidas RS 232C... 

Se suministra con fuente de alimeniación, cables adaptación TV — 
monitor y red local. 4 programas de software. 4 cariuchos en blanco 
para los microdfives y manual en casleliano 



WOHITOR 
FOSFORO 
VERDE 

Gran delinjoon 
de imagen 
Adaptable 
a cualquier 
ordenador 




Envíenme más información 



NÜMBfíf 



APELLIDOS^ 
CALLE 



D.P. 



f IÜDAD 



ENTRE EN *t SALDRA GANANDO 



CLARA DEL REY 24 28002 MADRID 



Ai.Mt.HW 
BADAJOZ 
CADtf 
COTOOBA 

CORUNA. LA 
CUCNCA 
fFRRtX El 
■¡.RANADA 

huelva 

JAFH 



Humane» Maceado 1 
Avda V«*X*v« 1S 
Gí*J OwpadBUm. 17 
Arta, 3 

Av cW> loa Moi**m 7 
Avdt da Vla*0,4 
DAtnac» G tan. 4 
Tm, 37 
Mjpuü da Fatal 3 
Ruu da Alda. 3 
Arta da Modrri 10 



994/73 5? 70 
9W*j 46 H 
«7/33 41 74 
957/41 lfl ig 
99 02 

1» Sí 

«t/K » 2« 

95^4 3» 7» 
9&V7? 19 40 



JEREZ 
LINARES 
LUGO 
MADttIÜ 



JO»É Ltift LhBJ 7 

Pal daiGajnaraa^no 
ítaii MLraM 129 

13? 

4 



MADRID Oí* 40 

MALAGA Sato* 

OVIEDO Ffiay Caaanro 36 
PONTEVEDRA MMBI Mofado ?? 



«fr iM 47 « 
«M» 17 15 
962/?< 7? 0 
416 CU 47 
734 34 OS 
277 S? 00 
461 41 Oí 
96Z*t 05 40 
Mttt 36 94 
«fr?6 93 49 

«fe-as &? /? 



seviuA 

VAltAOOtü 
V»GO 



Adnand. 3* 
Ladn 1 y 2 
Gran V*. 52 



95*27 W V 
9W>22 DA 79 

>*¥>4i 00 24 



ZARAGOZA Corona dt Aragón ?i 4* Tí 
CATALUÑA SOLE 

BARCELONA fcMUanar 10 «WM S6 «6 

Gf ROMA Sartl Engaña V* 97M1 14 10 

TAFHAGONA Ornala Saw 3 977/TO 16 3? 

VIL ARRANCA Li^a B 9MIG 26 1í 



C4 cj oa 

ÍNP ÉN CS| 



CM LO CO 
*N CJ ÍM CNJ 



^ s o 

CO" O 



csi esa 
^s- tt 



■g 
'E 
re 



"S § uu , 
ÍÜDCÜHWCDUJQ. 



tí? 

a JB 



8 i 

e 2 



10 



3 



ce: 
cq 

LO 



o 
5 

x 



C 

O 

Ir 

£ O ce 3 



j3 

3 



i 

■o 

ra 

s 



9 

e 

..O O 
—i — 



del 

<3 



LÜ W 

> p W> iD tr 



P 



o 

o 
Q 

"g o < 

^ w < 
= cr o 



1 

i 

Q 

2 

Oí 

c 



ÜJ 

I 

ÜJ 

cr 



i 

qj ra 
UJ CL 



^2 

u 9 



o 

Q 



□ 

U_| 



Q 

i 



I 
O 
O 

§ 

C£ 

o 

CL 

5 



SI 2 

— o_ cl 



I 



c 

o 
(J 

s 

c 

E 
o 
o 
<J> 

"D 

0} 

Cfl c 
< 1- 
< O 



< 

< 



O 

C *- < 3 

"Q "O Q LU 
ÜJ Aja, s 

Z O ÍU CO 

7* E E 



D 3 

a o. 



* 2 2 



E 



3 m O* 



* i 

yj O 4 

a: a < 

UJ < I 

% OC O 

— O LL 

¥ ■ * 

" "1 r J 

EEE 

(C fl Q 

k. u- k. 

CP OJ O) 

L- L_ 1_ 

£ o. ü. 



O 

<3 



8 

LU 

Q 

o 



* 

b 



re ¡£ 



< 1 3 
z üj o H _ 

ce ca efl a; ü 



re 

3 

c 
re 
a 

v 

T3 

m 
a> 

E 



Q 

Lü 



00 



Z U _l -I 



00 
ÜJ 
— I 

1 

o 

^ UJ 

y 2 

SQ 



o> <?) n 
a> 0* o o o 



O X 



£ 
o 

Ü 

TD 
C 
O 

ü 
m 
3 

cu 

T3 
C 

UJ "5 E 

es 

5 5» 



C 

■o 

Ü 

o 

TD 

£ a uj ¿ 



6 



d 

CQ 



o 



s 



m * 
£ ce 

?9 S £ 

K- Ct LU 

ce uj 
< - 2 



w < 



z 
g 

< 
— 

LU 



oc 

3 

o 
o 



(X 



OJ <M 
<M <M 



uj tu ¡r 
ce ce O 

oo?- 

U O o 2 



I 

O 
c: 



ü 
ce 



> 

00 
CN 



8 



ti"? 

co < o £ = 

m DC m < > 
<(3GCSO 



ü. ü 

^ h- ü 

flr ^ 2 

ÍE LÜ < < 

y co ll 



o 
z 



< 

r 

i- 

ü 
jj 



o 



< O O 

< Z < 

9 O E 

> t ° 

zoo 



5 

LU 



CM 



o: o 



*- OsJ ^ 



ai 



ss<8Rl 



LU LU 



UJ LÜ IÜ LU 



9 < 



O 
ce 



CM CO 



< 

o o 

UJ LU 

SF i 



¡ 

< 

CC 

UJ 



=3 
z 



^ Z £T 



§ 

5 

o 

UJ 




O i- 


i- OJ <M CN 










££££ 





O <N LD LT> CO tD CD 
00 00 DO O ?i {J^ 



o a 

F5 <n 



CO CD h- en 0> O 

0 o o o o 

01 CM tM CM CM 



LÜ 



< < O X 

> > u o 



¡ i 



CN 
.O 



-LU CU 




CN 
CN 

i 



UJ O a- 




en 

CM 

-2 



O 

O 
o 



i- i- ^ 00 

^ t£J C£> C£5 íp 



00 

d 



S 
.1 

E 



i 

O 

1 11 

P i - 



ü 

3 



C 

O 

1 — 

Q 
c 



2 cto 



z c 



§ ? w w cd * 



52 z z « z . 

O < üO o í= a 




1 

QJ 

<3 




CN 

.•i 

3 



Q 

3 

LU 

Q 

1 

o 

i 



<S|CSJCSIOJ<SlíM<NÍNCSj 



csic^CM<Ne>jegCsi<si<Nc\]csí 



OM ÍM CSI ÍSJ CM tN OJ Og OJ CJ CM C4 



1-9 

8 »S 
3 O Ü 

Sil 

r o ^ 
i .0 o 



□ o Q 

9 |c 

es a ¡* 

O CU O 

O O 

_ (- v> c 

si gí 

-H O) -9 
s O 2 

5 £ o 



9 



SI 

3 »- 

o 1 

ri i 

c ra ^ 

■¿ os o 
O o o 

o -i— k_ 

_j o. d 



CN 

O 

8 



o 1 



| 

0 

ü 

3 



O 
00 



1 

3 
E 

0 o 

"o 



fi Cl O o O 

s Id o § a 

1 O 2 F □ 



c 
o 

o 
E 



II 
82 



o 

c 

o 

■ 

-D 
C 

■o 

— 

«Tí 
-O 
XlJ 

O 



s 

ta 2 
8 & 

£ $ 
CU O 

— C0 



o 

I 

u 
LÜ 



O 



3 



Q 

U 

¡ 
5 



< 
o; 

3 

O 

D 

CQ 
< 



o 



a 

o 

3 

5 



S i 

¡ s 

se 



¡1 



g 
ce 

¡ 

ü 

UJ 

ge 

£ LU o 

Q_ > _J 



a 



O 

LU 

Oí x 
O yj 



O 
so 
3 

i 

13 



■ 

'ha 

8 
CL 

CU 
TI 



"O "O U - 



5 



3 



E 

. f 1 g 3 

o o o 2 
O cq tr ú- 



C\| CO ^ ^ tf> 
^ ¡N CSI CM tS| CV 



f 11 



TI 

m 

— 

8 



m 

= o Q < 

yj rsl £Ü O. 



ce 

* 9 CE 



8 



i 

i 
a 

M 

o 

3 

í= < 



8 



0) 
tfl "O 

1 c 

5 g 
a 3 

E o 

o « 
*- o 

^cc 



2 « 

- c £ 
o o o 
o o -5 



1 " 
£ I 

fl! U 



■o 

'35 
E 

I 

c 

ñ - co 
2 x ce 

^ ^ LJ 

O CD £ 



«1 



ifl Sí -o 

sás I i i 

Ll < < O < UJ 



CN 

8 



CMOJCMCVlCVlCVCMÍVICMCyíVlCJCSÍCvlOJej 



o 



c 

5 

o o 
i 5 I £ 
i> o • 2 

J » « 

« 3 W (0 



o 



c 

2? 



c 

3 

"5 



p 5 
a 



00^ 



9 □ ^ S 



^5 



1 



ca 
o cr 



i 

g 

(0 



I 

f 

1 



z 

LÜ 

LL 

o 



03 

i 

ra 
c 

cy 
Q 
ca 

E 
< 



03 

E 

Z en 

o e 

O. 0. 



CN 



O 

Q 

S 
o 

O 
U 

ce 

o 



^ 01 fert <NJ O 
r) tD n O) íO 00 



ín as ^- 01 
ce ^ -^r 
C4 cj 1- 



01 1- 

O N 



f0 



tM O 



o 



^ ^ 
h- 1^ 

^ ^ 



LÜ 

P ^ 

<5o?Qz 

LÜ UJ LÜ UJ Z Z) 

lx cr ce ce ce c: 



UJ 



I 



LU 
CE Z 
O (3 — 

t7> Í0 ^ 



£ LU O <X 



< < I o 

K I- h- h- 



< < LÜ 
> > > 



CP 



t^- OÍ 
0> o <^ 



n Ifi C0 íJ> 



1- di kfi N ^ OÍ s 

CNJ 1- cm. cy GM cg 



CL 



LÜ 

LÜ O 
5 ¿ 




LU LÜ O 

Z X ^ 




8 



S 1 

0L D Lü 

£ £ ci 



i_ E UJ C 

y O O ge 
O. Q. CL E 



OQ Lft 



- 



CE X 
LU UJ 



i- O) Ol V 

CU ^ ^ CU 



cnj en 



□ zoo 
ll u. y- Ü_ 




O — 1^ ^ OJ 

cr> cu i- *- cj 



O O O co r- m cj 

^ CU — CM 



UJ p 

^ a 
ZÍ2I 



UJ 

oc 



I- > 



lü LJ ^ — -J 



I 



lo 



CO CJ ^" CM CO *N CU 
"nT m O tf> h- tf> CU 



CO O ^ 0> 

10 m ^ 

ÍM *- É\J cu 



tÚCM^CU^I^^JOftCOCNÍ 
CJ CU CO tN CJ CU 



^- 0} O 03 

U> 00 ÍSJ 
t- CSI 



o 

O 
2 



m o z w h h P 

<£<<<<<< 



pe 

LU ^ 

CC ^ 

O QC 

CO CO QQ CQ 



LÜ 



UJ m ¡u 

i- a ^ S o 

< x E -i -i 
o a o o o 



LU I — >- 

Q ^ Ü- 

O O O O 

o o o o 



h- U- ^ 

< UJ s 
O O O 



5 
< 



i-»- i- CVJ (M CS) C\| O i/) ^ 

oo oooooooo 







0 


o 














Q> 


m 




u 








n 








E 


E 




! 


o 


0 




Oí 


c 


c 



3 

O 

1 



c 

— 

o 
u 

Is 

| o 



si 

O ni 

»M1 



O 

c 

i 

ft m o o 2 S 

NI O > C ¿ r- - 

ffl a .tr ^ fl. c fe 
tlhQD5 JO 



O 

E 
E 



O 

a 

o 

iu 

Oí 



o 
>. 

3 
U 

u 

Oí 



G 
ü 

a 
o 

"O 



3 

"O 

"3 ■= 



"3 



z £ 



e ,_ 3 

>- c 

ra a> d 

t — c 

C trí 

<tí C «3 

> 3 > 



I 

9 1 

> > 



C 
O 

Ó> LU 

52 



ti 
O 

Li 


B 


7. 


-■ 


j 




5 


•— 


F 






ra 






c 










a 



_c 
"5 

í: O 

5 o* 

Si 

i £ 
- 

c 



15 



b Lü 
O -i 



o o. d 



o 



O 

O 

LU 
Oí 

O 



f ^ co CO 05 — — 
O O O O - ^ 
co n n O O r) 




CN 

en 

o 
al 

<3 




oo 

a 



O 

LU 

a_ 



lu 
Q 

2: 
O 

LU 



c 

-o 

"D 

=í 
■o 
o 



CJCStCNiCMCJCSJCJCMCMÍM 



< 

ce 
O 

CO 
UJ 

ce 

Cl 

LÜ 

a 

cd 

i- £ 
z 



O 
o 

I * 
■o 
I o 

£ E 
O « 

O LU 



B 



10 Q 

<c I 

t — 4) 

Jl 



E £ 

— Oí 

g o 

5 2 



o 



ta 

« 1 



CN 

a 

6 



CO CO 
CN CM 



CJf^CUCNlCJCsJCUCNlCNtUCsiCUCSJ 



b 

2 



*■ — LJ ~ 3 



Oí 

1 I 

t OJ 

q > o 

X S! c 

3 ffl 

£ O < 



en 


O CJ 




co ít; cy> c - : 


CJ CU CN 












o 






1 












o 


















c 
o 





a 

ua v 
>.0 c¡ 




o o 

>.uuju-clQOCü 



¿TODAVIA 

NO HAS CONSEGUIDO 
TU HYPERSPORTS GRATIS? 



¡CONSERVA POR 
UN AÑO EL 
ANTIGUO PRECIO, 
Y CONSIGUE UNA 
CINTA DE REGALO 
QUE VALE 
2.100 PTAS 
Aprovecha ahora tu 
oportunidad, A 
partir del 1¿* de 
octubre, el precio de 
la suscripción será 
de 1 000 pías mas 
caro. Ahorra durante 
todo un año y juego 
gratis con 
Kypcr sports 




¡k brégala! 



Sl t todavía tienes la 
oportunidad de conseguir 
gratis una cinta original de 
Hypersports. que vale 2.100 
ptas. en el comercio. 
Microhobby te lo regala si 
formalizas ahora tu 
suscripción por un año, o 
renuevas tu antigua 
suscripción. 
Envía ya tu cupón y 
recibirás la cinta a vuelta 
de correo. Sí deseos más 
información, llama a 
nuestros teléfonos (91 ) 
733 50 12 y 
(91) 773 50 16, 
{Ampimdo &l pinza 
hasta al 1 * de octubre, 
a petición de nu estos 
tectoresA 
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RÜGRflMRS PROGRE 



El regreso de Cuchuíoin 



DUN DARACH 



Gargoyie Gameff 



Viaeoaveohtra 



inglés 




reino de Gonachta, regresa 
a su hogar, en Muirmethne, 
en compañía de su fiel 
auriga loeg En esa bala lia 
murió el principe de 
Conachta H el hijo predilecto 
del rey, el cual juró 
vengarse. En el segundo 
dia del viaje de regreso, ai 
pasar por u na posada del 





Todos los usuarios de 
Spectrum que luvieron 
la suede de disfrular con 
tas avenluras de Cuchulain 
en Tir Na Nog, están de 
enhora buena porque llega 
ahora la segunda parle, 
Dun Darach, 

Esta continuación del juego 
es mucho más excitante 
que la primera paría 
Cuchulam, Eras la gran 
batalla librada contra el 
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camino con el fin de 
reponer fuerzas, una bella 
mujer, propietaria de un 
carruaje que al parecer 
tema una averia, se acercó 
a ellos para pedirles ayuda. 
Loeg se olreció a ayudarla 
sin pensárselo dos veces y 
salió de la posada |unto a 
la mujer ¡ Skar. Al pasar un 
ralo. Cuchulain salió para 
ver los progresos de su 
amigo y fue entonces 
cuando se llevó una 
desagradable sorpresa al 
comprobar que ni la mujer 
ni su amigo se encontraban 
allí, y que uno de \m 
caballos yacía muerto en el 
suelo. 

Nuestro protagonisla 
averiguó más larde que 



Skar era en realidad una 
hechicera aliada del rey de 
Conachla que había 
secuestrado a Loeg en 
venganza por la muerte del 
principe, para llevarle a la 
ciudad secreta de Dun 
Darach 

Cuchulain juró tomar 
venganza y r escalar a su 
amigo poniéndose en 
camino hacia la ciudad 
perdida. 

El juego comienza 
precisamente cuando 
nuestro personaje llega a la 
dudad. Allí hay una especie 
de marcadores que nos irán 
indicando las distintas fases 
que hay que completar 
antes de llegar al final del 
juego. 



Dun Darach está diseñado 
como una gran ciudad, con 
sus municipios, distritos, 
cacles, casas y estancias. En 
ésta todo Iranscurre de una 
forma rutinaria, cada uno 
desempeña su tarea t tos 
tenderos, los banqueros, la 
gente de la posada.. Hay 
otros personajes en la 
ciudad que tienen una 
personalidad propia y 
además algo que 
necesitamos» objetos, 
información, planos» comida 
y cualquier otra cosa que 
nos ayude en nuestra 
misión. 

En Dun Darach nunca 
puedes ser asesinado pero 
puedes ser atacado por 
carteristas, falsos 



confidentes y loda la launa 
callejera de la ciudad. 
Tenemos que subsistir 
mientras buscamos la pisia 
de nuestro arrligo Loeg, 
pero no será fácil y habrá 
que recurrir a todo tipo de 
artimañas para ganar 
dinero. Podemos trabajar en 
cualquier oficio, apostar en 
casas de juego, prestar 
dinero con interés e incluso» 




robar S' se presenta ta 
ocasión. 



Valoración. Gráficamente 
es tan bueno o incluso más 
que Tir Na Nog, y la historia 
es mucho más excitante. 
Puede llevarnos días, e 
incluso meses, el acabar 
enconlrando a nuestro 
amigo Loeg, por eso mucha 
paciencia y sobre todo 
mucha asiucia, cualquier 
lallo puede dar al irasie con 
la aventura en que nos 
hemos embarcado. 



Originalidad 


* * 


* 


* 


Gráficos 


* * 


* 


* 


Movimiento 


* * # 


* 


* 


Sonido 


# 


* 


* 


Valoración 


* * 


* 


ir 
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Una carrera anual 



DUKES OF 
HAZZARD 



Elite 



ZaUro 



48 K 



Atcade 




A Elite le ha dado por 
eslo de las carreras y 
no cesa en producir juegos 
de este Upa Carreras de 
caballos, railys y ahora la 
lípica compelí ción de 
coches en el actual Oeste 
Americano, 

Esfá basado en una serie 



americana de alocadas 
persecuciones en tas que 
las patrañas, golpes, saltos 
y demás elementos del 
género, están a ta orden del 
día 

La historia es la siguiente; 
Los Dukes son unos 
muchachos de un pueblo 
en los EE.UU., que tienen 
una granja y que han 
adquirido algunas 
máquinas con el fin de 
sacarla adelanie. Un viejo 
villano de la localidad, al 
que adeudan 5.000 dotares, 
les ha dado un pJaro de 72 
horas para que le 
devuelvan el dinero, si no Jo 
hacen se quedará con el 
^General Lee» como fianza. 
Para salir de esta apurada 
situación, los chicos de 
Duke se han presentado a 
la Carrera Anual de 
Hazzard Cross Country 
Road, cuyo primer premio 
consiste precisamenie en 
5 000 dólares. 
Nuestra misión es la de 
ayudarles a conseguir el 
premio en esla competición, 
pefo no resullaró nada 






A \ -í \ ^ 




bCDRE HW- Pfflíllfi u¿ 


;rwn» — = — ■ 



sencillo. Toda la policía del 
condado y el propro Boss 
Hogg, el hombre al que le 
debemos dinero, van a 
tratar de impedírnoslo. 
Hay que dirigir el coche 



rojo por una peligrosa 
carretera y evitar al de la 
polrcia que nos persigue, al 
helicóptero que nos dispara 
desde el aire, y a los 
vehículos que nos vienen 
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de frente. 

La estructura grálica del 
programa es d llórenle a las 
de oíros de este iipo La 
acción no se desarrolla de 
abaio a arriba de la pa nial la 
en scroíl ascendente, sino 
que va de izquierda a 
derocha de forma gi>e 
tenemos una panorámica 
lateral creada a base de 



scrotls horizontales. 
Podemos realizar vanos 
tipos de movimiento, 
cambiar de carril, disparar, 
sallar, acelerar y frenar. 
Para lograr velocidad nos 
basiará con pulsar la tecla 
una vez. hay que hacerlo de 
lorma continua para 
alcanzar la velocidad 
necesaria que nos ayude a 



salvar los obstáculos de la 
carretera 

Valoración, Entretenido, 
difícil, con unos gráficos 
bien hechos y basado en 
una idea que, si bien no es 
lolalmente original, al 
menos si está bien 
realizada 

No es, n\ mucho menos, el 



meior ¡uego de Elite, pero 

lampoco es de tos peores 



Originalidad 



# • 



Gráfico? 



Movimiento 



* * 



Sonido 



Valoración 







MICRO HITS 



1 . Profanation. 

Dinamic. 

2. Knight Lore. 
Ultímate. 

3. Everyone's a 

Walli. Mtkrú Gen 

4. Match Point. 

Psion. 

5. Rocky. Dinamic, 

6. Alien 8. Ultímate. 

7. Raid Over 
Moscow. 

US Goíd. 

8. Decathlon. 

Ocean. 

9. Skool Daze. 

Microsphere 

10. Underwurlde. 

Ultímate. 






11 


Booty. Firebiró. 


12. 


Dragontorc. 




He m son. 


13. 


Tir Na Nog. 




Gargoyie. 


14. 


Bruce Lee. 




US Gold. 


15. 


Airwolf. Elite. 


16, 


Match Day, 




Ocean. 


17. 


Spy Hunter. 




US Goid, 


18. 


Béisbol. 




Imagine. 


19. 


Grand 




National. Elite. 


20. 


Dukes of 




Hazzard. Elite. 



Todos ios. ¡actores da 
Microhobby que quieran 
participar por medio de 
SUS votaciones po la ela 
bo ración de esla lista, po- 
drán hacerlo ateniéndose 
a las siguientes conside- 
raciones 

- Cada lector podrá 
enviar una lisia, con ios 
que considere los 10 me- 
jores juegos, por orden de 
preferencia. 

- En la lista deberá fi- 
gurar junto al nombre del 
programa ei de la compa- 
ñía qu* ío lia reaifrado- 

- Un mismo lector po- 
dré efectuar varias vota- 
ciones, siempre y cuando 
indique el nombre de Has 
personas que las han rea- 
I Izado, 

- Se podra volar por 
carta, dirigiéndose a las 
siguiente dirección: La 
Granja, s/n Poug ind At- 
cobenrjes IMadrfefh indi- 
cando en el sobre: -Micro* 
hita», 

- Los que lo deseen, 
podran volar por lela fon o, 
marcando el Tel. €54321 1 k 
con el prefijo 91 para los 
de hiera de Madrid 
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PROGRAMAS DE LECTORES 



TRANSFER 



A/1." Luisa CUERVO 



Spedrum 48 K 



Premiado con 15*000 Pías, 



■ 




No se trata de un ajedrez especial, aunque sí cuenta con 
algunos elementos similores: los caballos. Utilizando su 
movimiento,, esta vez en un tablero de 3x3, nos 
haremos con el juego. 



ira empezar, contamos con dos ca- 
bal los de color azul y otros dos de color 
rosa. Se trata de colocar dos del mismo 
color en el sílio donde, al principio, se 
encontraban los otros dos del otro co- 
lor y viceversa, pero en el menor núme- 
ro de movimientos posibles. 

Hay que tener en cuenta que no se 
puede ir a una casilla oc upada por un 



NQTA* GRAFICA* 

. 4 ■ t 1 r j l 



£3 rOJ-.f ¿.ÍO.' 
30 BORDER 5 P&PE1 
QX&WT 0 CLS 
40 PLOT «5.27 

4f PLGT f|rí7 
. l¿0 .Blf 2*PX 
50 Pt-CT es 37 

ee eccp «5. 20 



R 3 INK 7 B 

tPflfji ouer i, i» 

frRA^ O^CB i 120 



ecép * : -¿o 
58 REK erífiííi «rumo* ***** 
•*****+**#•#*••*********#+ 

í . 552 r fM . lf . 0 . 0 . 0 , 0 . 0 . 0 . & , ass ■ * 
SS. 63.13?. íaT.iW^ _ _ _ 

4- 1M. 1«? -1 - 3.5-7 P ?, 19 P 15. 13? < 19 
2. ÍÍS^IVÍ , 224,340, 254 

140 *0» n»9 TO 71 PÉRO * POKE 
USft *'*r\,q NE*T n w 

LET J*L¿ i A. "-ÉT-i* 131 ^ 
V lET ll'A>T r jflL" LET #lí5>» 
LCT #ft(0t£^M LBT **<7 

¥ m" 

300 REn Pr*nn tic lOft *#*»*#•** ** 

# * 4 ***** t * # i 1 * i i************** ** 
310 ©ORDEB 0 PAPER O IN* $ 5 

ftlftMT 1 CL* _ 
320 PftlHT RT 2,2 FQS fl 

■ 3 TO 6 PRtliT RT nTi :: » NE*T 

AT 
RT 

AT 




F C INT " ■ ■ i 



PP1NT INK 
■ ■ RT í 



. AT 


3 


14, 


j AT 


5 


14. 



7. RT 
RT 
RT 



rr. ¡nt 



MINf Imk 3;»T i 
3 . Sé . . AT 4,2-6 
■ , AT 6 , 2C 

*3 *T 



sl^B fcEF , 1.0 FR INT IMfc Í-AT 1 



O. 14 




RT 

13, U 



15 PRIWT 

: AT 14.30. 
' . AT 13,20, 



RT 12, 
14 1¿ 



RT 

R r R 

RT 



caballo (del mismo o distinto color), ni, 
lógicamente, salir del tablero. 

Para tener claro las posiciones de 
punida, al lado del lablcfn ha> dos ca- 
ballos que marcan la situación inicial 

Otra advertencia, el programa no ad- 
mite una jugada ilegal, rc¡ una confu- 
sión al teclado... Es algo muy serio.** 



■~T0 ¿- !.TEP_2?_ FOB 



iL TO 5 ppint Ih* 5.RT il*K,n, 
i \ NC 1 T t BEEP + * .3 n€-t r 

4lO PRINT IKK 3. PAPER ft.AT 17. 
14,"POR M ,RT 19.3. "HARIA U'IW CU 
ERVO HEftRCRO" 

4£0 P8IHT PRPEP 7, Ef# l.RT 21 

onr IWE. • 

6 IMi 1 C 
2,9, ' ÍN5TC 



AÚ IF IN«CVf«"ft" 
TMfN GO to íoac 

440 IF INT í f 
"S"' THCN Cú TO 4 3& 
500 BGPfrEP í PRPEK 

510 PRÍNT PRPCR 5RT 
: : -'¡ti 

720 PRÍNT AT 4.0." í L jUtf« <0ft 

tn PPnt¿- ^ei cib*uof ron 
i'tn fi titio *t prih<*p*o 

530 PPIMT Put^t» *0v*r :adi 
í II C i b 4 i I C ^U^IS w 

n ti ifrvi- kktfílíV 4tl ílb*L U> 4 
« Ajtdrtz ¡ no it ir 4 y^i 

c«ti ui vi ocupad* POf ouo <*t 
ní»0 P 4t ííMifttO 



10 10 



4UO Ut L 

colorí , - 

54i? PPI*IT 

500 PPÍMT PAPER 
1 , 13. "Pü il* C" 
A 10 IF IHKEV*»"C 
THCN 00 TQ 300 
^■20 TO BIO 

1Í0O REH DIBUJO DEL TRBLCR0*#*4* 

ÍO BORDEP T PRPEP ? jNr 0 E 
" 0 CLS 
1200 PPINT fl B 



C4d4 jVOIdl CO 

-v tf%tO 44 vn 

FLA5H l.RT 2 
OA INKBY1»"C" 




POP 



1210 B&IGHT 1 FOft ftfl Tt ! 
NT rt j#n 7j ' s4e:*:t n 

«■1 TO S PRINT AT " 

nÉxT fi . FOR r. -1 TO 5 PRIír 
AT e+fi.7, HHI f jE kT n 

líaí MR • -3 Tfl u ítep 10 fog 

11*4 TA 9 PftJMT RT e+n i n-j 

1250 FOR TO **CÍ* 10 FQR 

■ * 1 Tí Z 

líftO PPINT PAPCF í IN^ 5 AT ir +1 

B£EF M5 




>¿ TO 22 i^í» 10 



IHH 5. RT 4*4 
NE*T H WBSfT 

IH*- l.AT B,2 



12B0 F^C r 

X»l TC 5 

Li*e PPlr. T F¿Pfc £ 

i .n . ■ j i — 1 . - ■■ 
n B«P ,í-lé 

»*iht prper & 

1 . *P05ICION J . RT 10 .21 . - ÍNIC l^L 

fCIU- H -m^EÍL 4 Zt4* O RT 16, 
21. - JU&RC'fl- 

14C-Í &EM nOUlHIEUTO* #t # t* ******* 
* * * * * + * * * • + *** #*******#* + *** + » + 
1410 kCT j*j*1 PRIMT AT 10,20. 
PAPER 4. ÍH* 0, 4 

1450 BEEP .1.10 ¿5 BCCf^ 

.5 -10 INPi_T ■• OuC CRBRLLO O 
'JICRC5 HOVER "'^ ^ COLVHNR " 
", UINE C|." UINEA . LINE 



I4S^ IF C§» 

fmj **T0 



>tÍp 

°£ 

1455 LCT f*0 
I4?e IF n- 1 THEN LET í*l 
1457 IF <*» 2 THÉH LET #«2 
145B IF f*. 3 THÍM LfT^ í »3 
l¿eO IF r íO THEfi 00 fq 1450 
14^0 LCT í.0 

i4 5£? OR íf»^f* ir T«CN Lt 



€.1 

14 90 IF ít= t 
T C «2 

I^JC IF 

T Cr3t 

:íio rr 

152© IF 



QR ti- O 

C C " OR C(» C 



THEN LE 
TH|H LE 



: -¿ 'hCS -50 TO 1450 



41 .120 THE» GO TO 
1400 BEEP pUM 
»2.-20 IHPUT * DOWE PONDP 
CRBRLLO ^CI^I " " " 

u IMC Nt . l!nER_ 

5TOP 



LIME Cl 
1Í0Í IF 



"THEN STOP 
1B07 IF kti r 



OR Lt*- S^Of 



1^09 IF 



TNEN LCT 
-K£N LET 



L ■ 1 
i *2 

i ¿5 



26 MlCROHOBmf 




ifrio if i«a tmch 

1630 IF Mi A OP 
T h*l 

16*0 ir 

T h«2 

T h O 

iftfta ir 

1780 IF 

4J ■ ícfl 
1720 IF 
: ■! Cfi *BS 



■ 1 - b 



60 T0 ICW 
ht* 4F A" THCN LC 
GR Mi »" TnCn uE 
Qfi hÍ»"C" THCN LE 



TH1N 00 T0 16*0 
flBS tf-ü«S flND «OS i c-4\ 

;^I8 1í Í¥tA 6 *S# i r ^ií ge -ii « 

1 123 THCh FQP n»l TQ S Pftl^ 



4» i 
flT a 

Nt«- r. rgp tc 

R Sí, INK 5,fiT 9|M> 
1 *3 , • flX > : NCXT X 
177© IF ftTTP (5kí-J)0,?h;-íM 
41*12? ThCM FOR f i ■ 1 TO 3- P»INT 

«t i» f f ~ii .5* i c -i) #1; aj (7i 
NC*T r. FO& r,i TO 5 PRJtnr PfiPt 
=■ o. ink *,rt ít a -1) +lfX .5* íh -1 
i + 1| rx i NExT x 

1?W IF flTTP - - U #3 .£# U-I» + 

4>»67 THCN FOP mi TO 5 PRINT A 
T S# { í - 1> * .3* i C - 11 O, * I, IfiJ H 

exT n ron *»i tü 5 pptwt papef 

7 r INK 3 r »T 5* r í, -U +1 * * , S* r*-u 
+ 3 . * * i x . ME. cT x 

1*:© IF ATTR i5#(f-lJ*7- f.ic-1 * 
*»«69 THCN FOR TO 5 PfíINT p 

T 9* i f -1» +l+n .9# t(*H O, * ■ r&* n 

EXT n FOR *ml TO 5 PRINT PflPfP 
7 ÍHK U,RT 5» I l -1> ■ Si fh - l • 

+ : #• • '¿e ■ T ■■ 

Í62fl 6ECP .1.1 SECP *I.-S BEEP 

13 aeree -ii 

1630 IF RTTfJ (3,4**69 HMQ ATTP i 
3, 14 t «69 RND flTTP (U.infl? RN® 
ATTR 13 14J «67 TuEH GG TO 1*B0 
1«0 GO TO 14 1C 

106© REM P i n i l i ;*í i *n ♦ i 1 1 1 1 1 ♦ » i i 



¿■Se TMCN PPIMT PfiPÉfl 6. 
^X.R^H LflT 19," 



1*0* 1P 

INK 1 flh^n 1 , RT L9.1,"eieK KR 
BPOU 1 1 1 . IN ME JORflB LE t f í ft 
1*10 I*" >-16 BNP _¿ííl THEN PRINT 

PBPCR 1 INC ?, Fl_ñSM l.RT 1S,0 
^LO CONSEGUISTE * , 5E RUCfrC NCJÜ» 

1«G IF ¿>*Í ANO j<*7 TMCW f^ftlNT 
PRPER 7 INK 3j FLASH 1 > RT 19 r i 

.-PS*5T'.RL HENOS LO LOGANTE • " 

1935 rr . J? TuE^ PRINT PRPEP 5, 
INK 1, FLASH i.flT 1S.0 . ^ fiVf". 

HORA* * IKTENTRLO OTRO Mfl" 

eeep .2*12 beep ,a.-ia bc 
ff&é MÍnt rt ai, 3, prper *, tm 

% r FLASH 1, 'PfiRft JUGAR OTRft MEZ 

r PULSA M" 

1979 CO TO 3B0 



METEORO 



Juan FULLANA 



NOTAS GRAFICA i 



SU 



t L t & íí 
4 ft M S f 



Sperlrum 16 K 



Premiado con 1 5.000 ptas. 




Vamos a hacer un recorrido por el espacio con nuestra 
superno ve paro inspeccionar los asteroides próximos y 
poder regresar, seguros de que no acecha ningún 
peligro, a nuestra base. 



Nuestro «paseo» se va a limitar a cin- 
co pan ni lias en las que tendremos que 
ir su pcrando y esquivando u na serie de 
asiera i des malignos verdes (primera 
pantalla), unas rocas espaciales rojas 
(segunda pantalla), y unos meteoros de 
color lila (tercera pantalla) ls travos Jo 



Un largo pasillo estelar, 

Para llevar a caho [n±\ L fc Mu kitwr ne- 
cesitamos el combustible necesario, 
por lo que ¿era preciso que vayamos 
<«ajmiendo>* unos cuadrados azules 
que evitaran nuestra destrucción hasta 
aterrizar en la base (color litó). 



3 LCT A* 16 

S LET *«7 

7 LET E = IUT . RUE OÚn .1 
16 PRINT flfT JNH 4± n § M *RT 

Ú " . HT m 



. AT 2L,3ép INK 3 



16,e+l. INK 8 
K *- ,, * ,r j ~ 

P ff PRINT HT S+tjñ," a " 

M LCT ilNKCVi."*" J - ClHKCV 

IF ftTTft ft, ■* OTTR ^, 

flj «9 01» flTTR (5, A» «3 THCN CO TO 

49 IF *TT» Í5,fl^«5 THCN CO 5UC 

Ffr INT SIT Í r Ai "V 
6© FOR n-ft TO 14 
70 PRINT ' P^C 23e».»5 

ft» ncxt n 

M 00 TO S 
190 PfrINT ftT S.fl. INK 6 PfcPCB 
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PROGRAMAS DE LECTORES 



FOR nm 
.005. n BEC 



IKK 2. "flb'^AT 



2. BRICNT i. FLfliH i- 
0 T Q 00 STE* 4 BEEP 
P •OOB , n -¿0 NÉVT ñ 

110 FftjNT AT 2,0; BPIGKT 1. k OUl 
CPIC JUGAR OTRR PflRTIMI CS^NI " 

120 EF INKCYt*"*" OR INKEVt- 1 '*" 

THÜN Run 

136 IF ZNKev«*"h" OH INKEY*«*<N" 
THCN CO TO 

Ue PBINT AT 3.0, 6R1GHT i, FLR 
SH 1, "PUNTUACION-" PC 

tsi co to iie 

5ÍÍ LÉ? E-IíjT iBN&UCl ti 
5*3 PRIMT RT " " 

310 PRINT AT 15 ,fc ÍNK a. "A". A 
INK S t It" ,AT ¡ 
JNK i; ■ 

„ »J RT 31,01 

INK a, 1 »* hRT INK 

LET A -A 4 í INKÉ Y* -"S" ■ - r INKEY 
f«"3"í 

53e IF ATTR <S,A»*S OP ATTA <&, 
Ai =4 TmEN 00 TO ICO 
550 IF flTTE <5.flk«l THEN GO 3UB 
2920 

«0 IF ATTR ia,A>-9 TMCN GO *UB 

¿490 

S70 PRIMT RÍT S # A # "V h - 

500 roa nm* TO 14 

Mj print per-ñ a36.«,¿ss 

099 MC*T n 
&10 GO TO HA 
O&0 CO TO 10 
700 GO SUB aso 

720 PRINT RT S-l.fl," " 
730 PRINT RT %B, E, iHf JJ'^-.ftT 
19 ,C-1 INK flT 10,É-Ii TO 

H S f JI 'pflT B1 H 0. IMK 2. "«r" 
; AT fil ,13- INK 

74C LIT A-ftt c lHM/|i í " > - i INHEY 
*730 IF RTTA {£,A*-2 OR ATTR Ij, 

r. theíi so ta iao 

77* IF ATTR t$ r Al*S ThCN 00 SuB 

feo pbiht at ü 

700 FOR f>-0 TO 14 

SOO PRlNT K,+ < PÜKE 23»2<2$3 

«10 hiext r, 

020 SO TO 710 

*S0 PPlNT RT 20,0. INK S. ! 

~s.ío "cirro 7io 

900 PPrINT AT S - i , A> " 
=Jl3 PFÍNT RT ¿LC INK £ 



920 LET A"A + í 1NKC> 



0" i - i 

a OP RTTP rs. 



3*0 í 

■958 IF fiTTR i ¡> fl^3 THfiW W H» 

íll^ZF RTTp c5 r Rí«« TMCN oo ^uo 

5 SI °PH I NT RT 5 , R . 1 ■|| ^ ■ 

FOR n«0 TO 14 
9B« PRINT POI^E a3«»,»S 

090 ne <t n 
loeo go to oee 

¿--srTCTír - - - — — 

Gip TÚ 9 00 
¿'^^0 FOP mfl TD 7 
lili RÉflD Oí POKC U5R ^r^n j 
¿020 NE Xt n 

2G30 OPTA 231 . »1 . 1&9 . 163 . 149 .23 
1 , » r £4 

2040 FOR i-O TO 7 




20fcG HCKT A 

¿O70 DATA 209 P 1» 40 H 103 . 44 j 13? . 

1 :<o * i 

2tfli5« FOR L TO 7 

3090 REAO t: P&KE U5R "h"*L r t 
8||| C ATH ¿¿ , 110 ,WÍ ,£23 lift 

> 120 r<l 

21S0 FOR ^rO TO 7 

2130 READ f POKC U3P "I 

aira data Í29,iae .66. ee, ís 

fr . 129 

3 S 60 FOR US TO 7 

2176 PCAD s POKC USA ,J C " *t P q 
£10O NEXT t 

2190 ortr i9$ # aa4 f a4«.a».294,a& 
!¿oe 4 roR%"e to 7 

3210 RERO w POKC U5R 

31 

ÍÍ4C FOR q =S TQ 7 

RERt- * POKB U&R l t *+^ » 
'JE ' T 

5* 70 PflTft 25? . 255 . 1« - 163 , 13 3 - 15 
3 , 155 , 195 

FGP T0 7 

¿¿^O R£RC * POKE USP -9 j *^h» 

2 3O0 WEXT Q 

£310 DATR 3,239,239,239.0,254.25 

4 .254 

2320 FOR q«0 TO 7 

2330 READ «: POKE M f Ér +q** 

2 340 NEXT q 



7.Í1.63, «7. «55. 1^7 



3C IX* 



i 



2350 C'RTR 24 .36, £31 . 1*9 p 109. iíi 

Í31 . *^31 
36Ó KEP «3 PRIN^ HT 10,1. 

TECLfiS CVEL A'KO, „„ A 

**?ÍS1¿JCP!>A ^ 

1.0. FLAAM 1, " <PUL$R WR '3 

pfIRA jyUARfc "¡ PAUSE C 
2370 CLS . BEEP . 1 

|4fi i^er dc*pi pi 

24-510 LET DCw^C*10 EEEP + JOi.5!? 
2300 IF > 200 AND DC <210 Tk£N 0 

30§ ?F S DC^1^?0 ANO OCcl310 THEK 
OO TO *90 
2510 RETJPW 

2520 LÉT pC-DC*10 BE E- .301.40 
ÍS30 3F C ; i000 RNC DC101O TwEíí 

GO TC ^00 
2340 PET^Rí. 

2350 LET 0C*&C*1& 6CEP + 001, 30. 
230O IF DC.1150 RND DC'1160 T*E*J 

30 TO 6&» 
3iei? RCTURN 

4000 PRINT RT S r R. BR ICMT 1 
SH 1, "Á" BEEP ,0Í . 30 
A&iiS Fof> ñ«IÍ TO Si STEP -3 
4020 BEEP ,01.Rt2. BEEP .01 

eef eeEí .íl^ 

P .005 . r. #1" MCF ,005 n-20 

. 0003 ,n 

4030 HCKT fl 

4040 PRIMT AT 0.0, BRIGMT 1 
SEGUÍSTE PA5RR TOOOS LOS 
ERO E - . ' SO TO 110 



BEE 
5EEP 



-COK 
AÍT 



BOLAS 



Asier BURGAUETA 



Spetlrum 48 K 



IVemiodo con 15.000 Ptas. 




Te ofrecemos un juego sencillo que te proporcionara, sin 
embargo! ratos agradables si te planteas un reto: el de 
"recoger el mayor número de bolas. 



Coma podrás comprobar por li mis- 
mo, con un poco de rapidez y manejan- 
do tu canasta medíanle dos teclas íO. 
hacia la izquierda y P, hacia ta derecha) 



conseguirás ir recogiendo todas las bo- 
las que vayan cayendo sin perder una. 
i inténtalo? 




0 LET H#X»0 
3 00 SUB 1000 

5 CLS BDPDER ? INK 0 PRP>E 
fl 7 CL* 

10 PRINT RT 2.0. INK 7. PAPER 

£ OUflOA ^ PROOflAH 1055 

PULSA UNR TECLA PARA ÍE0UIR 

11 PHINT OUEP 1, INK 7. PRPEP 
7,AT 10, 0¿ : F&R xü0 Tb 31: F0 
A U-B TO 31 

12 IF COOE 3 CREEN t (x.uMj» T 



HEM BEEP .01 < - 10 

13 PRINT OUEA 1¡AT k,v> 
K .Vi OUEA 1, 

14 NCXT v NEXT lí 
13 PAUSE O 



i AT 
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i_rr pumo * -a 

99 CLS BOROER 4 

* 0 cls 

100 BOROER 4 

k 4,**T id;" 



PfiTMT PflP£R *¿ 
■ ■ 



W 



■ • 



110 PRINT PftPPft iflT íí p í; k « 
■ ■ ■ ■ 1 



1 
■ 

■ ■ 



■ ■ ■ ■ 

* • • • 



115 PRINT flT 0,4 ¿ , RT 0,14 d "á 

,rt ii t 4j."3 M ;«T ii,ii; M é HJ 

1» PRINT PRPEB 4 r INK 4 , RT 3.3 
• < "lUgf.flT * ' Pin ti í t# 1 

ÍS1 FOR X«3 TÓ 3 FOR ¥ -20 TO 3 

láa IF CODE SCREENf (v,v»t»3S T 
HEM B«P .01,-10 
133 PRINT OUER I,RT ■ . v " RT 

y í3* NEXT U NEXT X 
133 1F iNfcEVf ' 1' THEN lET U^t 

«dtdi tu i^ee so to i» 

13Ü tf inkeyí* 1 *" then lET unt 

*J(d 4 P.*MÍ0C SO TO 150 

137 1F INKEY3*"3" THCN LET L | n« 
ididitJfOP QQ TO 130 

130 1F I*#KE¥*« 4 ¿ THEN LET liñí 
Idt41 111 *400 GO TO 15P 

SO TO 135 

pause e 

OflTfl " m ,p M 

— ,-i H 



11! 



- 1 

H 

1 

■ 



H fl 

H R 



fl ■ 

■ 



H II 

D 



JOB D-RTfl 



400 ORTR 



a a a o 



*0B DflTfl 



■ 

R 



505 CLS PAPER 7 1HK 0 BQPOE 

R 4: CL3 

9íb pih ** 110.100? re store un 

II de di 14 i POS xm% TO IB RETO « 
lu) NEXT x 

S*0 FOR x.l TO 10 PRINT flT a „ 4 
. af CX i : NEXT x 

5Í0 0OHf>£R 4 PRINT flT B" P »; H 



FOfi X- 



, fl'T x , 34 ; 
PRINT RT SO , 0 , 



PAIhTT flT a ,0. ,a 

NCXT 



¡ RT Sl.« r 



530 LET fiosidon-n 

393 PRINT PHPEP 4iRT 0,S. MtM 
f PE COGE B OL R 5 -i »#+**" 

399 PRINT I*," C BURGA 3 PRO 

CRflH 19B 5 

fi^o *«et «». y 

603 FOP n-1 TO 33 

*B3 LET Pü*bül*INT <HN()*1SI+B 

S1B FOR i mi TO L9 

*13 LET 

613 PRINT RT f ¿ P O IbO l d "O" 

620 IF CODE SCR/EEtli Er + l.PQSbQl 

i «33 THCN 'LET ^.INT rR-N&tíl *1 P 

RINT RT f+pftlbOi; H " 

033 IF q.l THEN LET P01b4l-P01b 

O l * 1 

030 IF THEN LET Posbol-poip 

BSS IF INKEVfB"a" OR I NHÉTr { ■ " O u 




LET P41 i C i^nipoil tlOfl^l; IF po%í 
cionífl TMEN LET POtiC4»ni3 
6*0 IF IwEYta"*" OR IHKÉYfi P' 
THEN PBIHT flf 19 , i>0* i C i 0ft : rt "f j 
LET pft*i C iDmpOl i C Ion *1 IF POKi 
<t0ñ»a$ TMEW LET púiií jftfití? 
370 PRINT RT f PQibOl/" " 
A99 IF POltO l "PCI i < i on RND Í"1B 
THEN BCCP ,01,4 BEEP B 
EEP ,01,-10 LET pun t gi «pun lo-f *3 
6« NEXT f 
?0& NEXT n 

710 CLS BQPDCP S. PRPEP B IN 
H 1 . CL3 
720 PRINT INK S.AT 3.1, Dt 23 b 

olti qut hin ctido h*l to^idv 

r - l p y n i o m ^9 ; ■ . " , 

733 PRINT INK 9 # ftT 7,7, '^i^H 

fl" s Pun toi 

730 IF puntü* í*l>: THEN LET itX ■ 



740 PRINT INK flT 9 .7 BSflaiH 

*7é-0 1 ¿ftlNT Ihk 3.RT 13-0. " OUICP 



E5 JUGAR OTAR UCZ ^ íS^HJ " 
700 PRINT RT 10.0, INK 9;" 

5». B PROGRRU l^SS 

770 FOW h -0 TO 31 FOR y .0 TO 3 

1 

730 IF CODE S CREEN t íx^ííj^Í T 
MEN BEEP .01 r - 10 
790 PRINT OL/ER 1 ¡ flT x , y j É " " f RT 

NEkT u NEXT x 
610 IF ímev|p"j" OR IN«.EYf B "3" 
THEN OO TO 39 



IF INKEYIi "n 1 
THE« CL3 00 TO 



B30 OO TO 010 
1000 RE STORE 1010 



OR INKEY(.-N" 
9999 



É +7 



FOR k.USR 
RCRO ^ P0#^E K H ^ 



I&IB Di=lTfi 139, 129, fl*,ft*.3ft .34,3* 
¿■4 

JSJ0 RETURN 

9000 6RUE RECOCE. L INC 1 



MICROHOBBY 29 



CONSULTORIO 



El altavoz interior 



He tenido un problema 
con el sonido de mi ordena- 
dor, ai desarmarlo compro- 
bé que et alta voz se había ro- 
to, por to que lo sustituí por 
un modelo con tas siguien- 
tes características: 

Impedanqia: 8 a 32 oh* 
mios 

Frecuencia: 30 a 20 000 
hercios. 

Potencia Max.: 150 mW. 

Medidas: 27 x 9.2 mm. 

Hasta ahora funciona per- 
fectamente, pero desearía 
saber si no repercutirá con el 
tiempo en algo. 

□ La impedancia del alta- 
voz que incorpora el Spec- 
trum es de 40 ohmios Si lo 
desea, puede intercalar una 
resistencia en serie. No 
obstante, Ja diferencia es 
pequerta y probablemente 
no cree problemas 



CAPS LOCK 



Desearía saber si hay al- 
gún medio para no tener que 
pulsar la tecla CAPS SHIFT 
constantemente, si se quie- 
ren obtener tetras mayúscu- 
las, ya que esto resulta algo 
costoso. 

□ Si pulsas lasteclasCAPS 
SHIFT y «2* simultáneamen- 
te, aparecerá una «O en el 
cursor, Indicando que a 
partir de ese momento, todo 
lo Que escriba le saldrá en 
mayúsculas Para volver al 
modo de -minúsculas*, re- 
pita la operación. 



Inte ría ce y 



¿Un Joystíck tipo Kemps- 
ton se puede conectar al 
Spectrum Plus? 

¿Un Jopmck Mflú SkKtafr 



se puede conectar directa- 
mente at Spectrum, o hace 
taita un inieriace para joys* 
tick? 

Jm*m M. BARRERO - Mmdftd 

Lo que es tipo Kempston 
o tipo Sinclair no es el joys- 
tick. sino el interíace. Am- 
bos interfaces se pueden 
conectar al Spectrum (para 
eso están). 

Los joysticks disponibles 
para ordenadores cumplen 
todos el mismo protocolo 
eléctrico, conocido como 
*tipü ATARI*. y lodos se pue- 
den conectar a cualquier in- 
teríace 



Conexión via MODEM 



¿Pueden conectarse dos 
ordenadores iguales con 
dos Modem distintos? ¿Y 
con ordenadores distintos? 

¿Qué ventaja tiene el sis- 
tema MSX frente at del Spec- 
trum? 

Jeté i VILLA - tirffe 

□ Para conectar dos orde- 
nadores entre si (sean o no 
distintos] , su ele recurrir se a 
protocolos de comunica- 
ción standar! zados; el más 
común es el RS-232C. El 
M ode m (MODu lador/DE - 
Modulador) sólo deberá 
u sur se si la conexión se ha- 
ce por via teletónica, radio- 
fónica o cualquier otra es- 
pedí ica para sert ates de a u - 
dio, 

El sistema MSX tiene ta 
ventaja de permitir una nor- 
malización de software y 
hardware, y el inconvenien- 
te de que p como teda nor- 
malización, entrarte una li- 
mitación a los fabricantes 
en el desarrollo de las má- 
quinas; quizá por el (o. Sin- 
clair fía ignorado esta nor- 
ma. 

La finalidad de la norma 
MSX era la de aumentar la 
disponibilidad de software 
para los ordenadores que 



siguieran esta norma, sin 
embargo, por el momento, 
hay bastante más software 
para el Spectrum que para 
cualquier ordenador MSX. 

La ZX-NET 



Quisiera que me informa- 
ran si existe la posibilidad de 
conectar a un Spectrum de 
48Kun acoplador acústico y 
que me dijeran qué es ta ZX- 
NET. 

O No entedemos a qué se 
refiere con el término *aco- 
piador acústico» 

La ZX-NET es una red de 
varios Spectrum conecta- 
dos entre sí a través delln- 
terface 1 y que permite el in- 
tercambio de datos entre 
los propios ordenadores o 
en(re ellos y sus periféricos. 

La utilidad del RESET 



Cuantío he intentado sal- 
var algún programa en códi- 
go máquina colocando ía 
RAMTOP en posiciones ba- 
jas, el Microdrive no salva el 
programa y además se que- 
da ef motor en marcha, no 
teniendo otra forma de pa- 
rarlo que fa desconexión de 
todo et sistema, con la con- 
siguiente pérdida del pro- 
grama, y según tengo enten- 
dido, corriendo el riesgo de 
que et equipo sufra una ave- 
ria, 

¿Me podrían decir cuál es 
ta causa? 

¿Hay alguna forma de evi- 
tar esta anomalía? 

¿Qué avería puede sufrir 
el equipo al desconectarlo 
de la red en marcha? 

□ El Microdrive, a veces, se 
«cuelga-, una causa proba- 
ble puede ser por no tener 
espacio en la memoria para 
expandir su área de infor- 
mación, 



Si desconecta ef ordena- 
dor con e\ Microdrive fun- 
cionando, es difícil que se 
produzca una averia (de he- 
cho, no hay motivo para 
ello), pero seguramente 
pierda la información alma- 
cenada en el cartucho. 

En estos casos es muy útil 
disponer de un RESET {ver 
número 1 de Microhobby) 
ya que le evitará, al menos, 
este último inconveniente. 

DIM y DEF FH 



¿Me podéis explicar ef 
funcionamiento de las sen- 
tencias DIM y DEF FN? 

¿Qué puedo hacer para 
colocar el cursor en cual- 
qwer lugar de la pantalla? 

Sstpro CHÍMENOS - Bt nrofofl* 

□ DIM sirve para dimensio- 
nal una matriz, su estructu- 
ra es: DIM nombre de matriz 
{primera dimensión, segun- 
da dimensión) aunque no 
es necesario restringirse a 
dos dimensiones, puede te- 
ner una, 3 o las que quiera. 

DEF FN sirve para definir 
una (unción, el nombre déla 
función será una letra si el 
resultado es numérico, y 
una letra seguida de $ si el 
resultado es una cadena; su 
estructura es; DEF FN nom- 
bre de la función i primer ar- 
gumento, segundo argu- 
mento) puede tener más de 
2 argumentos, e incluso 
ninguno. 

La mejor forma de apren- 
der a programar es experi- 
mentar, pruebe el siguiente 
ejemplo: 

10 DEF FN a(a$,b)= 

b-LEN a$ 

20 INPUT -Valor de b";b 
30 INFUT -Contenido de 
a$ a$ 

40 PRJNT FN a(aS.b) 

50 GO TO 20 

La línea 40 imprime como 
resultado de "FN a",la longi- 
tud de a$ multiplicada por 
"b*. Pruebe usted otros 
ejemplos. 
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CONSULTORIO 



El cursor sale en la parte 
de abajo, por que se impri- 
me por el canal 1 ; si desea- 
mas que se imprima por el 
canal dos, deberemos cam- 
biar algunos datos en el 
área de información para 
canales, teclee: 

POK£ 23741 f 168: 

POKE 23742,16 

INPUT ff2 "Es esto loque 

quería?*; aS 



Q^stlén pantalla 



A la hora de listar todos 
los datos de un programa de 
gestión para el Spectrum de 
48 K, me encuentro con el 
problema de que la cabece- 
ra, que identifica todos los 
datos que vienen debajo, 
desaparece at pulsar una te- 
d& cuando aparece el 
«Scroth en pantana. ¿Existe 



algún método de evitarlo? 

Emilio Ff&NANtit* . Madrid 

□ Todos fos programas 
suelen incluir una rutina 
que se encarga de gestio- 
nar la pantalla, esta rutina 
debe esíar escrita de forma 
que evite cosas como la que 
usted nos describe. 

Un mdtodo podría ser evi- 
tar que aparezca el mensa- 
je: *Scroll* imprimiendo só- 
lo 22 lineas, preguntando si 
se quiere seguir {utilice IN- 
PUT O PRIWT «1 ) y, en caso 
afirmativo, borrando la pan- 
talla, imprimiendo de nuevo 
Ja cabecera, y a continua- 
ciún, los siguientes datos. 

POKES 



Desearla saber para qué 



sirven tos POKEs 23606,0 y 
23658.9. 

También el POKE 23617,* 
(donde x puede ser cual- 
quier número). 

Cifra TASARES - Twtowfifm 



□ La dirección 23606 es ef 
octeto de menos peso de la 
variable CHARS; normal* 
metí te vale cero y s6io tiene 
sentido cambiarlo si se va a 
trabajar con otro juego de 
caracteres. 

POKE 23656.9 pone el 
cursor en "C" ( Mayúsculas}, 
aunque la forma correcta es 
POKE 23658,8. Se trata de 
la variable FlAGSSL 

Para volver a minúsculas, 
teclee: POKE 23658 h G 

La dirección 23671 co- 
rresponde a la variable M£> 
DE que almacena tos mo- 
dos del cursor. Sus valores 



posibles son; 0 para cursor 
en *K"; 1 para cursor en "E" 
y 2 para cursor en G 

Los restantes valores no 
tienen utilidad. 



LLIST y OPEH 

¿Qué significa las senien- 
das LLÍST y QPEN |f? 

Wujpo RODRIGUEZ - Lmórt 

□ LUST es equivalente a 
LIST íf 3, es decir, lista un 
programa Basic por impre- 
sora. Pruebe UUST » 2; y 
verá que se comporta como 
LIST, Otro tanto ocurre con 
PR1NT v LPRINT 

OPEN sirve para abrir 
un canal de comunicación y 
asignarlo a un -Stream» 
[Corriente}. Su verdadera 
utilidad se encuentra en la 
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MICROUD GREGORfO FDEZ, 6 TÉL : (983) 35 26 27 
VALLADOUD, 

IBiTEC ARAGON. W TEL. (071) 30 32 38 IBIZA 
JORGE JUAN, 1 16 - 28028 MADRID B VTE PLAZA DEL PADRE DAMIAN, 2, 
TEL. (91) 274 53 80 TEL.: (967) 23 78 55. ALBACETE. 



SPECTRUM 48 K + CINTAS 23.900 AMSTRAO CPC-464 4- 8 CINTAS 56.800 

SPECTRUM PLUS + CINTAS 29.800 TECLADO DKTRONIKS + 4 PROG. 3.990 

JOYSTtCK QUICK SHOT II 2.995 TECLADO SAGA-1 12.800 

INTER FACE T. KEMPSTON 2.325 MEGA-SOUND 2.900 

JOYSTICK QUICK SHOT 1 1.995 AMPLIACION DE MEMORIA 48 K 6.900 

IMPRESORA GP-50S 19.900 CINTA C-15 ESPECIAL COMPUT. 85 



¡¡TODAS LAS IMPRESORAS DEL MERCADO CON UN 20% DE DESCUENTO!! 



HYPERSPORT 1.975 DRAGONTORC 2.050 UNDERWULDE 1.875 

TAPPER 1.975 SKOOL DAZE 1.975 ALIEN 8 1.875 

GREMLINS 2.100 GRANO NATIONAL 1.795 TORNADLO L LEVEL_ 1.595 

ROCK Y 1.795 BRUCE LEE 1.925 CYCLONE 1.595 

SPY HUNTER 1.975 BLUE MAX 1.925 GHOSTBUSTERS 1.975 

SHADOWFIRE 1.975 BUCKROGERS 1.825 DUKES OF HAZARD _ 1.750 

ABU SIMBEL 1.990 AIRWOLF 1.695 KNIGHT LORE 1.875 



SI DESEAS REQBIR TU PEDIDO CONTA-REEM80LSO SIN NINGUN GASTO DE ENVIO, LLAMA 
AL TEL.: (91 ) 274 53 80 O ESCRIBE A JORGE JUAN T 1 1 6. 28028-MADRlD Y RECIBIRAS TU PEDI- 
DO EN 48 HORAS. 
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apertura de ficheros para 
trabajar con Micro drive. En 
ol manual del Interface 1 
viene ampliamente explica- 
da su utilización. 



El teclado del PLUS 

Tentó uñ Spectrum Plus 
de segunda mano. Las te- 
cías de pumo y coma {;} y co- 
millas n funcionan cuando 
quieren, es decir, que igual 
funcionan una temporada, 
que de/an de funcionar du- 
rante otra: apañe, ai pulsar 
simultáneamente ambas te- 
clas, ef cursor se desplaza 
un espacio como sí se hu- 
biese pulsado la barra espa* 
dadora. 

□ El teclado del Rus es de 
triple membrana, a veces 



puede fallar, bien por des- 
gaste de los contactos o por 
aparición de polvo. La solu- 
ción va desde desarmario y 
limpiarlo, hasta sustituirlo 
por otro- 

Respecto al efecto de ba- 
rra espadadora, la única 
explicación que se nos ocu- 
rre es que falle el contacto 
H B" del teclado, que va a la 
pata H 2" de ta ULA pero en 
ese caso, deberJan fallar 
también las teclas "2 U , tí W". 
m S\ "9*. "O". *2" y V, Lo 
mejor sera que revise fo ha- 
ga revisar) tanto el teclado 
como sus conexiones al cir- 
cuito. 

Problemas de carga 

Con el ordenador me re- 
gataron 6 cintas, y no he po- 
dido cargar ninguna de ellas 
por mucho que regulo el vo- 



íumen del cassette, el orde- 
nador va perfectamente. ¿A 
qué volumen debería poner 
eí cassette si es de 7 W ? 

ff*r**4 MARIN - BMrtrfottm 

□ No sólo se trata de ajus- 
ta r el vo lu m en , I i m pie I as ca- 
bezas de su cassette con al- 
cohol tsopfüpflicü, ajuste el 
mando de tono a máximo de 
agudos, si fuera necesario, 
deberá reajustar el ángulo o 
«azimut» de las cabezas 

Si a pesar de todo ello no 
ca rga ra ( pr obablem ente 
baste con limpiar las cabe- 
zas), será mejor que cambie 
de cassette, ya que no to- 
dos son igualmente idó- 
neos para su uso con orde- 
nadores. 

OO SUB 

En la revista número 22 t 



en el programa de Vuelta Ch 
dista* hay varias sentencias 
que no existen como el GO 
SUB 5000 y 60 SUS 7700 
las cuales se llaman varias 
veces y en et programa no 
aparecen, por lo cual no me 
safe dicho programa, 

Juíít» C. GAKC'A - mOmo 



□ Cuando se ejecuta un GO 
SUB a una linea que no 
existe, el programa salta a la 
siguiente que si exista, en 
estos casos, GO SUB 5000 
salla a la 5040 y GO SUB 
7700 salta a la 7800, 

La razón posiblemente 
sea, que el lector que escri- 
bió este programa habla co- 
locado en estas lineas sen* 
tandas REM que tuvo luego 
que quitar, quizá por pro- 
blemas de memoria. 



LLEGA EL 






El sistema compacto que reúne en una sola unidad los siguientes elementos: 



Unidad de disco ultramoderna de 3,5" con 180 K 
Interface paralelo Centronics. 
Interface de joystick tipo Kempston. 



Salida para monitor monocromo. 
Repetición del bus trasero del Spectrum 
Alimentación interna de todo et. sistema. 



1 FACILMENTE AMPLIABLE A 360 Kybtes. 



PROGRAMAS DISPONIBLES O DE PROXIMA APARICION 



Contabilidad PNC (500 cuentas/4000 asientos) 
Tratamiento de textos 
Cambio de Moneda 
Control de stocks 



• Facturación 
■ Nóminas 

* Base de Datos 



PODEMOS PASARLE SU PROGRAMA FAVORITO A DISCO 



DE VENTA EN LOS MEJORES ESTABLECIMIENTOS DE INFORMATICA 



Distribuido en España por: 
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SISTEMAS LOGICOS GIRONA, 5.A. - Avda. San Narciso. 24 • 17005 GIHONA - Tel. (972) 2} 71 00 
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• VENDO Spectrum ^8K, to- 
talmente nuevo, con garantid 
hasta julio, por el precio de 
34.000 ptas. Interesados Ña- 
mar al Tel. (943) 515770. pre- 
guntar por Iftakl 

• VENDO Videojuego 5ch- 
misdi, en perfecto estado, ape- 
nas 2 meses. Más Ires cariu- 
chos. Precio 10 000 pías, a ne- 
gociar. Contactar con Juan 
Carlos, llamando al Tel. 
7056041 de Barcelona, 

• VENDO Spectrum 48K, ga- 
rantía Investronica valida a 
p<irtir del 1 de mayo. Sin usar, 
Contadar con Manuel ZabalEi 
Tel (9313889293 

• VENDO Interlace 1 más Mi- 
crodrive con 4 cariuchos, 
comprado hace poco (factura), 
con u n a ño de ga ra ni la. Lo ven - 
do por no usa río. El precio es 
de 20.000 ptas. Paramas Infor- 
mación llamare al Tel. 
(93)7921680, preguntar por 
Juan Carlos {mediodía) 

• CAMBIO Spectrum 48K.de 
3 a 4 meses de uso con casset- 
te especial para ordenador 
(Sanyo), Interface para Joys- 
tick Ke m spto n , revista de d ive r - 
sas mercas. Lo cambio por 
Commodore 64 con cassette 
Lámar al Tel. (93)3762131. 
preguntar por Carlos. 

• VENDO Videojuegos Aiarl 
GF-2.600. Interesados poner- 
se en contacto con José lla- 
mando al Tel. 2t1 191 S de Bar- 
celona. 

• VENDO Spectrum 48K, en 
buen uso mas conexiones y 
fuente de alimentación, ma- 
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nual cínLa de Horizontes en 
castellano. Interesados llamar 
al Tel (9l}462581 3. Si es posi- 
ble llamar de 2.30 a 5 de la lar- 
de. Preguntar por José Luis, 

• VENDO Spectrum 48K con 
todos sus accesorios y aún 
con garantía por 40 000 ptas. 
Se inctuye era lis cassette gra- 
bador especiad para ordena- 
dor. Interesados pueden escri- 
bir 3 Julio V Pradaa Nielo. Cla- 
vija 12, 1°0. 41002 Sevilla 

• VENDO D8M-54 y unidad 
de discos con garantía vigente 
y en perfecto estado. Regalo li- 
bros, Él ca sseiicr lo van do a par- 
te. Todo a mitad de precio que 
en mercado. Contactar con Jo- 
sé Marsá Mallal. Pratsy Roque, 
32. Ent)o 1 * 09027 Barcelona. 
Tel. 3529890 de 2 a 3 y de 5 a 
10,30 horas. 

• VENDO ZX-81 « con amplia- 
ción de 1 6K, manual en caste- 
llano, fuente de alimentación y 
cables por 12,000 pías. Llamar 
al Teí (91)2287774. preguntar 
por Jorge. 

• VENDO Spectrum 1 6K. con 
mas de tremía revistas espe- 
cializadas en el Speclrum y los 
libros de instrucciones y cinta 
de presentación en castellano, 
Con el ordenador van incluidos 
los cables. Precio de 20 000 
ptas. También Vendo Video pac 
Computer Philips. Precio: 
13.000 ptas. Podemos llegar a 
un acuerdo y cambiarlo por un 
ordenador de 4fiK. Interesados 
llamar al Tel. 194)4452779 y 
preguntar por Eduardo o Fer- 
nando. Bilbao. 

• VENDO ZX Spectrum Plus 
64K. por 40 000 pías. Garantía 
de 6 meses a partir de ta fecha 
de compra. Tel. (943)515835, 
Dedese las 7 h. en adelante. 

• VENDO Spectrum 46K, 
completó y con m a n u a I en c as- 
tellano. Urge, incluye todos Fas 
cables necesarios para la ins- 
talación ; Todo por 30.000 ptas 
Interesados dirigirse a Javier 
S a lazar Carino. Carmen, 32, 5 fl 
C. Santander. Tel. 218252 (en 
horas de comida). 

• VENDO Joystich Gran Ca- 
pitán sin usar y con 6 meses de 
garantía hasta la fecha de 
compra, qon Interface corres- 
pondiente; por tan sólo 4 000 
ptas. las dos cosas. También 
vendo calculadora de bolsillo 
sin usar por 1 ,500 ptas Dirigir- 
se a Miguel. llamando al Tel. 
{93(3095874, 

• COMPRO Microdrive y un 
Interface L a un precio modera- 
do Cambio peral Microdrive y 
el interface I, o vendo por un 
precio a convenir, un ordena- 
dor Casio FX 802 -P con impre- 
sora de papel térmico, teclado 
allanurnérico, pantufa do cris* 
tal liquido, conexión oara cas- 



sette y una memoria de 1,5Kb. 
Interesado llamar ai Tei 
2131514 de Barcelona. 

• VENDO Spectrum 48K, con 
luente de alimentación, cables 
y manual z de instrucciones. 
Esta en perfectas condiciones. 
Precio: 30 000 ptas. Llamar al 
Tel 6500610 de Madrid 

• VENDO ZX Spectrum 48K, 
instrucciones en castellano 
Interesados llamar al Tel. 
3453639 de Barcelona, pre- 
guntar por Alberto Ramos. 

• VENDEO ZX Speclrum 4 BK, 
con manual en casfeFlano. ali- 
mentador de corriente» cables 
para grabar con grabadora. 
Precio de 35.000 ptas. Contac- 
ta con Malte, ff amando al Tel. 
6453703 de Móstoles (Madrid), 
t URGE vender Speclrum 
16K, con fuente de alimenta- 
ción . ma n ua I e n ca ste lia no, co- 
neiones y garantía por 30.000 
ptas, Llamar por ras mañanas a 
Israel al Tef 2505143 Madrid. 

• VENDO Spectrum 46K, por 
sólo 30.000 pías. Llamar al Tel 
2005863 de Barcelona pre- 
guntar por David. 

• VENDO ZX Spectrum 48K. 
en perfecto estado, manuafes 
en castellano, adaptador, ga- 
rantía Investrónfca. algunas re- 
vistas, etc. Precio de 27.000 
ptas. También vendo grabado- 
ra nueva por 4.000 pías. Urge. 
Llamar al Tel. {91)3892298 de 
líalo comidas. Preguntar 
por Paco. 

• VENDO Videojuego Atars 
con una consola , dos clases 
de mandos y una unidad de ali- 
mentación, iodo nuevo y en 
perfecto estado. Precio: 
19.000 ptas. Llamar al Tel 
(983)273579 preguntar por 
Eduardo, 

• VENDO ZX Speclrum 48K, 
completamente nuevo, con ca- 
bles y alimentados por sólo 
20.000 ptas. Urge. Preguntar 
por Roberto, llamando al Tel 
(93)2140758 de Barcelona, 
llamar de 8 a 10 de la noche. 

• HA SURGIDO un club de 
usuarios del Spectrum en Mur- 
cia, interesados en formar par- 
te de éste, llamar al Tel. 
|968}232 147. preg un lando por 
Armando o bien al 24 0858 pre- 
guntando por José Luis. Lg di- 
rección es la siguiente Juan 
Pedro Marín Sánchez, Fernan- 
dez Caballero, 2, 5.° A. 30001 
Murcia. 

• VENDO Videojuegos Phi- 
lips G-7000. Interesados lia- 
mar al 44 1 95 1 6 de Bilbao. Pre- 
feriblemente de lunes a jueves 
entre la i y fas 6 de la larde, 
Preguntar por Altor. 

• COMPRO Ra dio -cassette, 
con AM y FM que carge y grabe 
bien todos los programas para 



el Spectrum Con cuentavuel- 
tas pago más. Precio a conve- 
nir Uamar al Tel. 7429518 de 
Madrid, preguntar por San- 
tiago. 

• CAMBIO Se alea Irle GP. 29 
con amplificadora incluyendo 
tra nsf o r ma dor. rectificador 
mandos y manual por ZX-81, 
con sus correspondientes ca- 
bles. Interesados escribir a 
Juan Antonio Serna Soria. P.° 
Pamplona 1 4, Esc. 2 il 8. q A, Tu- 
deta. Murcia. TeL (348)625828. 

• VENDO Spectrum 48K. con 
garanta Iny estro nica, manual 
en castellano y cinta Horizon- 
tes. Regalo e i libro «Cómo pro- 
g remar su Spectrum*, por sólo 
30000 pías. También vendo 
interface programable Indes- 
eomp por 3 .500 ptas. Jaime, 
Tel. {91)4797626. 

• VENDO ZX Spectrum 4SK, 
con cables, fuente de alimen- 
tación, etc por sólo 38.000 
ptas. negociables, interesados 
dirigirse a Pedro Hm are jos Ca- 
sas y Amigo, 86, entio. 2-* 
080 16 Barcelona. Tel. 
(93)3594909. 

• VENDO ZX Speclfum 48K B 
Integro, con todos los acceso- 
rios, cinta de demos! rae ion, 
manuales, garantía Invest roñi- 
ca. Precio; 30.000 ptas. A par- 
te, interface para Joystickltpo 
Kempston por 4.000 pías. Lla- 
mar de 2 a 3 o bien a partir de 
las 6 de la tarde. Tel. 4690330 
de Madrid. Preguntar por Feo 
Juan Marcos. 

• VENDO Spectrum 48 K en 
buen eslado, manuales, todos 
los cables. Precio 40.000 tftas. 
Tambíén lo cambiaría por Com- 
modore 64. Interesados escribir 
a Antonio Marqués. Principe de 
Vergas 133, 4*A, Madrid 02. 
Tel. 4T 17280. 

• ME GUSTARIA ponerme en 
contacto con lectores de cual- 
quier lugar para intercambiar 
ideas, (rucos y que me puedan 
ayudar a iniciarme en el código 
máquina, yo puedo ayudarles 
con mts conoctrmentos en elec- 
trón rea. Interesados escribir a 
José A. López Pardo. Vi la no va, 3. 
S Podro de Nos (LA CORUNA}, 

• VENDO Spectrum Plus, aún 
con garantía, poco usado 30 re- 
vistas y libros técnicos Basic, 
con la cinta de demostración y 
todos los accesorios originales 
Precio: 35.000 ptas. interesados 
llamar a) Tel. (957(295408 (3 de 
la tarde). 

• VENDO ZX Speclrum Plus, 
con cables, cassette de demos- 
tración, manual, fuenle de ali- 
mentación, con garantía y en 
perfecto eslado. Precio: 35000 
pías. Interesados llamar el TeL 
1976)33450 (a partir de las B a la 
H 



¡Por fin en España i 





6 superjuegos de ¡a 
prestigiosa firma 

inglesa 




LASER ZONE 
GRIDRUNNER 

FRENZY 

ASTRO BLASTER 



Specirum 
Specuum 

Specirum 
Specifum 



QUINTIC WARRIOR Commodore 64 
PURPLE TURRES Commodore 64 




975 ptas. 
975 ptas. 

1.275 ptas 
1.275 ptas. 

1.275 ptas. 
1.275 ptas. 



SElFTUJfffiE 

Cerdena, 169, entio., 2. a 08013 BARCELONA. 



Deseo recibir tos juegos que a con l mu anón especifico. comjxomtftHfldome al pago del impone de Iüs mismos. O fr>nirarreemboko. D Adjunto latón □ Giro Posaal 



Hambre 

Dirección 

íílcionrj 



TITULO 



Firma 



Desea recihií información de sus programas en MSX O AMSTRAD CU 



LASER imi 
GRIDRUNNER 
FflENZY 

ASTRO líl ASM H 
QUINTIC WAHHHIM 
PURPLE IUHHFS 



CANTIDAD PRECIO UNIT 

975 pos. 
975 pías 
1 275 pías. 
1 275 ptas. 
1,275 ptas 
1775 ptas. 



SENCILLO, ASEQUIBLE, PROFESIONAL 



ASI ES EL QL DE SINCLAIR 
HECHO PAR A NOSOTROS 



Para los profesionales que 
necesitamos un teclado en 
nuestro idioma, QL nos ofrece, 
en castellano, su QWERTY 
standard 

de 65 teclas móviles. 

Para los que deseamos 
comunicarnos a gran 
velocidad y capacidad con 
nuestro ordenador QL nos 
presenta su lenguaje SUPER 
BASIC 

Para los que necesitamos 
gran margen operativo, ahora 
disponemos de un ordenador 
con memoria ROM de 32K 
que contiene el sistema 
operativo QDOS, un sistema 
mono-usuario, muiti-tarea y 
con partición de tiempo, 

Para los que 
deseamos tener 
perfectamente 
ordenada nuestra 
agenda de trabajo, 
presupuestos, fichas de 
productos, nuestra 
correspondencia, estadísticas 
de venta, archivo. QL viene 
dotado de cuatro microdrives 
totalmente interactivados entre 
sí; QL QUILL de Tratamiento de 



Textos, QL ARCHIVE Base de 
Datos, QL ABACUS Hoja 
Electrónica de Cálculo y el 
QL EASEL para realización de 
todo tipo de gráficos. 

Para los que nos gustan 
las cosas bien acabadas, QL 





se suministra con su fuente de 
alimentación, cables de 
conexión y adaptadores de 
TV, monitor y red local, cuatro 
programas de software de uso 
genérico, cuatro cartuchos en 
blanco para los microdrives y 
manual de instrucciones en 
castellano. 

Para los que creemos que h 
bien hecho puede tener 
también el mejor precio, QL el 
ordenador grande a precio 
pequeño. 

Para los que nos 
gusta siempre ir bien 
acompañados Sinclair 
—el mayor vendedor 
del mundo en 
ordenadores 
personales— e 
ínvestrónica, la mayor 
red de distribución de 
España, son nuestras 
mejores Compañías. 
Nuestra mejor garantía. 

£iJ7 definitiva, para 
los que queremos 
ordenarnos y nunca nos 
habíamos atrevido. 

Con QL ya no hay 
excusas. 



